A scuola con Scratch

Impariamo a programmare!

B>

Corsa con le automobili




Cosa sappiamo fare?

Fare avanzare la macchinina di alcuni passi

Fare curvare a destra e a sinistra la macchinina

Far fare dei disegni alla macchinina

Usare la penna, con colori diversi e dimensioni diverse




Domanda...

e Cosa serve per fare un gioco di una macchinina?




Domanda...

Cosa serve per fare un gioco di una macchinina?

* Una pista
 Una macchinina che possa andare:

- Avanti,
- a destra,
— a sinistra.

e Un pilota ... ??7?7?




Creiamo la PISTA !!!




reiamo la pista in un prato...

« Selezioniamo lo stage !

g [Untitled Script Costumi Suoni
| ~e

o | Situazioni
] Aspetio Controlio
] suono | sensori
J Penna | operatori
I Variabili & Liste I Altri Blocehi

ruota di (% E@) gradi

I ruota di ) €D gradi
punta in direzione 559

vai ax:@y:@

raggiungi puntatore del mouse

X 87 y: -180 scivola in ) secondi a x ) - O

Nuovo sprite: & / ﬁ [o']

cambia y di €

Muave sfondo: vai dove y & o

a/am
rimbalza quando tocchi il bordo
|




Creiamo la pista in un prato...

« Selezioniamo la linguetta “sfondi” !

[-] | Untitled
o Situazioni
Controlio
Sensori
| operatori
| Variabii e Liste [] Altri Blocchi
Stage selezionato:
Messun blocco di movimento

>

M 240 Y 183

Nuovo sprite; / H' =

vy

Stage
1 sfondo

Muove sfondo:

a/ s




Creiamo la pista in un prato...

Selezioniamo un colore verde !

titled

g1 [Un
(.
w443

Aggiungi | Import=tf Ty 2R

B>

1240 o4
Nuovo sprite: @& / & 3

[backdr
b,
|
L]
T
&
<4
L%
&

QA=Q
100%

Modalita Bitmap
Converti in vettoriale




Creiamo la pista in un prato...

Selezioniamo Il secchiello di vernice !

titled cript Sfondi Suoni

g1 [Un
(.
w443

Nuovo sfondo: @ ———————— S =
| backdrop1 B @ Pu Aggiungi | Import=tf Ty 2R

a/aa

1240 o4
Nuovo sprite: @& / & 3

100%

Modalita Bitmap
Converti in vettoriale




Creiamo la pista in un prato...

Feg? [Untitled Script | Sfondi | Suoni
| ~e

() ' Nuov;sf:ndo. [backdropt | M| @ | Pulisci | Aggiungi | Importzt |5/ S
sl o

backdrop1
4800360

- o 01 &

B>

X, 240 yo 122

Nuovo sprite: ‘@ / & 3

&
Y
#
3

B>

Stage Sprited
1 sfondo

Mucvo sfondo:
. R =Q
D 4.
a/an e

Maodalita Bitmap
Converti in vettoriale




E la pista ?

» Scegliamo lo strumento pennello, il colore grigio, e la
dimensione giusta

g1 |Untitled
L_'-'__l

Pulisci | Aggiungi || Importa vl L)F,G é.l

||
@
T
&
&
Ty
s

100%
| HEE
mm— | D [T ] Modalita Bitmap
======== Converti in vettoriale




La mia pista :-

eyl |Untitled Script Sfondi Suoni
| ~ e

vidd
Nuovo sfondo:

/s

1

RS

|' backdrop1 Pulisci | Aggiungi | Importa

X. 240 ¥y -168

Nuovo sprite: '@ / & £

23 |eum

Stage Sprited
1 sfondo

MNuowvo sfonda:
Q=q
0 +-
a/an 100%

Modalita Bitmap
Converti in vettoriale




Ma la mia macchina e troppo grande...

rg [Untitled Seript | Costumi | Sueni

[Tl | situazioni
I Aspetio Controlio
I Suono I Sensori
I Penna I Operatori
| variabii e Liste || Altri Blocehi

fai €0 passi

punta in direzione (559

vai a x @) y:
raggiungi puntatore del mouse

TR R Il scivola in @ secondi a x € v: @

Nuovo sprite: & / H’ (O]
cambia x di §)

vai dove x & @

Stage Sprite1 cambia y di §)
1 sfonda

MNuovo sfondao: vai dove y & 0

a/an
rimbalza quandoe tocchi il bordo
!




E ora?

* Aggiu ng |amo co ntrolli AVANTl DESTRA, SIN IST RA

¥ |Unl|t|ed F Script | Costumi Suoni
[Eret] .

a4l
I Maovimento I Situazioni
I.Aspe!m Controlic
ISuono IS&"scri
IF'e"na I Operatori quando si preme il tasto frecciasu
] Variabili e Liste [] Attri Blocchi fai @ passi

quando si preme il tasto freccia sinistra
ructa di ) €1 gradi

A 240 ¥I 114

Nuovo sprite: ‘@ / & €3




Ho un problema...

lo sono un PIGRONE !!!!

Per andare avanti adesso mi tocca premere tante volte il
tasto “FRECCIA SU”

Ma io non ne ho voglia...
Voglio che la macchina vada avanti da sola!!!




Guidiamo la macchina

* Per guidare servono due ingredienti:

- |la macchina va avanti
da sola senza mai fermarsi

- la macchina sterza quando
usiamo le frecce della tastiera

‘Fr‘E ccia I:I =ztra

ruota di (& gradi

ructa di .t) gradi




Isultato finale:

F . Script Costumi Suoni
I Stuazion

I Aspetto Controlio
J sensori quando si clicca su
I Operatori

] variabii e Liste [] Attri Biocehi

fai @) passi
ruota di (¢ €1 gradi
ruota di ) 0 gradi

fai @) passi

quandao 51 preme il tasto freccia destra

ruota di (% €I gradi
punta in direzione {5 - -

punta verso
quanda si preme il tasto freccia sinistra
ruota di gradi

vai a x m ¥ o ") @

raggiungi puntatore del mouse
PR R Al scivola in @ secondi a x €D y: @ ;
Nuovo sprite: ‘@ / & 33
cambia x di )
% m vai dove x & )
Stage cambia y di §)
1 sfondo

Muowvo sfondo: vai dove y io
A/ an
rimbalza quando tocchi il borde

porta stile rotazione a sinistra-destia




Dubbio: mi piace il gioco cosi?

 Cosa rende un gioco “bello” e divertente?

 Cosa manca al nostro gioco?




Dubbio: mi piace il gioco cosi?

Cosa rende un gioco “bello” e divertente?

Cosa manca al nostro gioco?

Acceleratore e freno?
Se vado fuori pista non succede niente...
Il traguardo?

Un compagno con cui giocare?
- Una seconda macchina
Quanti giri facciamo?

La macchina e silenziosa...




Acceleratore e freno

e Posso simulare acceleratore e freno cambiando Il numero
di passi che viene eseguito ad ogni iterazione/ciclo

- |l tasto “freccia su” aumenta il numero di passi
- |l tasto “freccia giu” diminuisce il numero di passi

Come facciamo a
cambiare quel valore?

quando si clicca su

—




Acceleratore e freno

e Posso simulare acceleratore e freno cambiando Il numero
di passi che viene eseguito ad ogni iterazione/ciclo

- |l tasto “freccia su” aumenta il numero di passi
- |l tasto “freccia giu” diminuisce il numero di passi

Suggerimento:

e USO una variabile

» | tasti freccia su/giu
aumentano o diminuiscono il
valore della variabile




Acceleratore e freno

e Posso simulare acceleratore e freno cambiando Il numero
di passi che viene eseguito ad ogni iterazione/ciclo

- |l tasto “freccia su” aumenta il numero di passi
- |l tasto “freccia giu” diminuisce il numero di passi

quando si clicca su quando si preme i! *agtp freccia su

quando si preme il tasto freccia gih

cambia Velo  di




Il fuoripista

Adesso se vado fuori pista non succede nulla...
Voglio fare in modo che se la macchina vada fuori pista...
... allora deve ESPLODERE!!

Problema: In scratch gli sprite non possono esplodere...

... pero gli sprite possono cambiare costume ...

- Posso usarne uno tra quelli gia fatti
- Posso disegnarne uno io

Ultimo dubbio: come faccio a decidere di cambiare costume
al mio sprite?




Cambio costume...

 Preparo un costume nuovo...

e

. Script Costumi Suoni

me:

J Movimento | situazioni S [convertible3
I Aspetto Controlio
I Suono I Sensori

B>

corvertible3
141x47




Con un costume nuovo...

 Devo decidere quando cambiarlo...

&k H KO

. Script Costumi Suoni

Nuovo costume: | quando si clicca su
|beetle

¢/d e

m passa al costume beetle
dire per ) secondi
convertible3 dire per ) secondi

14147

a




OKk... il mio sprite € esploso

 E ora cosa faccio?
e Devo pensare ad un modo speciale per RICOMINCIARE

« MA COSA VUOL DIRE “RICOMINCIARE" ?7??




Ricominciare...

DeVvo:

Riportare la macchina al punto di partenza

Puntarla nella direzione giusta
Cambiare Il costume

quando si preme il tasto s
passa al costume convertible3

punta in direzione EGLP

vai ﬂ!:]': 150




Quante cose posso fare ancora?

COMPITI PER CASA

Il traguardo?
Un compagno con cui giocare?

— Una seconda macchina
— ... dobbiamo cambiare i comandi...

Quanti giri facciamo?
— Dobbiamo fare una variabile “contagiri”
La macchina e silenziosa...

- Possiamo aggiungere i suoni...
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