
  

A scuola con Scratch

Impariamo a programmare!

Corsa con le automobili



  

Cosa sappiamo fare?

● Fare avanzare la macchinina di alcuni passi

● Fare curvare a destra e a sinistra la macchinina

● Far fare dei disegni alla macchinina

● Usare la penna, con colori diversi e dimensioni diverse



  

Domanda...

● Cosa serve per fare un gioco di una macchinina?



  

Domanda...

Cosa serve per fare un gioco di una macchinina?

● Una pista

● Una macchinina che possa andare:

– Avanti,

– a destra,

– a sinistra.

● Un pilota … ?????



  

Creiamo la PISTA !!!



  

Creiamo la pista in un prato...

● Selezioniamo lo stage !



  

Creiamo la pista in un prato...

● Selezioniamo la linguetta “sfondi” !



  

Creiamo la pista in un prato...

● Selezioniamo un colore verde !



  

Creiamo la pista in un prato...

● Selezioniamo il secchiello di vernice !



  

Creiamo la pista in un prato...

● Click nello stage, e il gioco è fatto !



  

E la pista ?

● Scegliamo lo strumento pennello, il colore grigio, e la 
dimensione giusta



  

La mia pista :-)



  

Ma la mia macchina è troppo grande…



  

E ora?

● Aggiungiamo i controlli AVANTi, DESTRA, SINISTRA



  

Ho un problema...

● Io sono un PIGRONE !!!!

● Per andare avanti adesso mi tocca premere tante volte il 
tasto “FRECCIA SU”

● Ma io non ne ho voglia…

● Voglio che la macchina vada avanti da sola!!!



  

Guidiamo la macchina

● Per guidare servono due ingredienti: 

– la macchina va avanti
da sola senza mai fermarsi

– la macchina sterza quando
usiamo le frecce della tastiera



  

Risultato finale:



  

Dubbio:  mi piace il gioco così?

● Cosa rende un gioco “bello” e divertente?

● Cosa manca al nostro gioco?



  

Dubbio:  mi piace il gioco così?

● Cosa rende un gioco “bello” e divertente?

● Cosa manca al nostro gioco?

● Acceleratore e freno?

● Se vado fuori pista non succede niente...

● Il traguardo?

● Un compagno con cui giocare?

– Una seconda macchina

● Quanti giri facciamo?

● La macchina è silenziosa...



  

Acceleratore e freno

● Posso simulare acceleratore e freno cambiando il numero 
di passi che viene eseguito ad ogni iterazione/ciclo

– Il tasto “freccia su” aumenta il numero di passi

– Il tasto “freccia giù” diminuisce il numero di passi  

Come facciamo a 
cambiare quel valore?



  

Acceleratore e freno

● Posso simulare acceleratore e freno cambiando il numero 
di passi che viene eseguito ad ogni iterazione/ciclo

– Il tasto “freccia su” aumenta il numero di passi

– Il tasto “freccia giù” diminuisce il numero di passi  

Suggerimento:
● uso una variabile
● I tasti freccia su/giù 

aumentano o diminuiscono il 
valore della variabile



  

Acceleratore e freno

● Posso simulare acceleratore e freno cambiando il numero 
di passi che viene eseguito ad ogni iterazione/ciclo

– Il tasto “freccia su” aumenta il numero di passi

– Il tasto “freccia giù” diminuisce il numero di passi  



  

Il fuoripista

● Adesso se vado fuori pista non succede nulla…

● Voglio fare in modo che se la macchina vada fuori pista…

● … allora deve ESPLODERE!!!

● Problema: In scratch gli sprite non possono esplodere…

● … però gli sprite possono cambiare costume …

– Posso usarne uno tra quelli già fatti

– Posso disegnarne uno io

● Ultimo dubbio: come faccio a decidere di cambiare costume 
al mio sprite?



  

Cambio costume...

● Preparo un costume nuovo...



  

Con un costume nuovo...

● Devo decidere quando cambiarlo...



  

Ok… il mio sprite è esploso

● E ora cosa faccio?

● Devo pensare ad un modo speciale per RICOMINCIARE

● MA COSA VUOL DIRE “RICOMINCIARE” ???



  

Ricominciare...

● Devo:

● Riportare la macchina al punto di partenza

● Puntarla nella direzione giusta

● Cambiare il costume



  

Quante cose posso fare ancora?

COMPITI PER CASA

● Il traguardo?

● Un compagno con cui giocare?

– Una seconda macchina

– … dobbiamo cambiare i comandi...

● Quanti giri facciamo?

– Dobbiamo fare una variabile “contagiri”

● La macchina è silenziosa…

– Possiamo aggiungere i suoni...
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