
Sesta Esercitazione
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� provoca la sospensione del processo per N secondi (al 
massimo)

� se il processo riceve un segnale durante il periodo di 
sospensione, viene risvegliato prematuramente

� restituisce 0, se la sospensione non è stata interrotta da 
segnali; se il risveglio è stato causato da un segnale al 
tempo �, ������� restituisce il numero di secondi non 
utilizzati dell intervallo di sospensione (���)
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� imposta un timer che dopo N secondi invierà allo stesso 
processo il segnale ���� !"

� ritorna:
�0, se non vi erano time-out impostati in precedenza
�il numero di secondi mancante allo scadere del time-out 
precedente

NB:NB: default  associato a ricezione di SIGALRM è la terminazione
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� sospende il processo fino alla ricezione di un qualunque 
segnale

� ritorna -1 (��������������)
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