Progettazione del Server di Chat
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Diagrammi di flusso dei dati
DFD 1 Operazione di richiesta lista stanze
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DFD 2 Aggiornamento cache lista stanze
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DFD 3 Op. di accesso/creazione di una stanza
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DFD 4 Dettaglio Op. di accesso di un utente ad una stanza 
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 DFD 5 Dettaglio Op. di creazione di una stanza e di accesso di un utente
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DFD 6 Effettivo ingresso in una stanza e comunicazione tra utenti
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DFD 7 Op. di uscita di un utente da una stanza – op. sul server locale
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DFD 8 Op. di uscita di un utente da una stanza – op. sul server remoto
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Classi necessarie al Server di Chat

Sulla base delle considerazioni effettuate in questo breve documento sono stati sviluppati i package e le classi riportate nei diagrammi UML.

Il Server di Chat è composto da cinque parti fondamentali:

· Una classe contenente le strutture dati che raccolgono le informazioni necessarie al corretto funzionamento del sistema. Tali strutture sono dunque teoricamente visibili a tutti i processi che compongo il sistema, per questa ragione si tenterà di fornire un accesso a tali strutture il più coordinato possibile. Tale classe contiene inoltre il metodo main necessario al corretto avvio del sistema.

· Una serie di classi che realizzano l’astrazione di cache e di database delle stanze locali al Server di Chat in modo tale da renderne l’utilizzo il più agevole e sicuro possibile.

· Una serie di classi ausiliarie che permettono una agevole gestione delle informazioni necessarie ai vari processi per sfolgere i loro compiti (es: rintracciare il Name Server primario, inviare i messaggi degli utenti ecc...)

· Una serie di processi che racchiudono tutta la logica di funzionamento del Server di Chat. Tali processi sono responsabili della corretta gestione delle azioni necessarie al sistema per funzionare. Devono pertanto coordinarsi con i Name Server e i Server di Chat remoti al fine di risolvere le richieste dei Client.

· Una serie di classi contenenti tutte le costanti necessarie al Server di Chat per svolgere i compiti richiesti. Obiettivo di queste classi è quello di rendere il codice il più insensibile possibile hai cambi di valori di certe costanti, tali cambi potrebbero infatti rendersi necessari in fase di testing al fine di adattare il Sistema di Chat ai vari sistemi su cui potrà trovarsi a girare.

Sulla base di queste considerazioni si è scelto di accorpare le strutture dati fondamentali al sistema insieme a quelle ausiliarie (si tratta pur sempre di stutture dati) e svilupperà il sistema realizzando i quattro package java qui di seguito brevemente illustrati. 

Package mainpack

Calssi principali utilizzate per la corretta gestione dei dati necessari al Server di Chat per funzionare correttamente.

MainClass

Contiene il metodo public static void main(String args[]) e le strutture dati condivise da tutte le parti del sistema.

Si occupa della resitrazione del Server di Chat nel sistema e per tale ragione deve essere in grado di rintracciare il Name Server attualmente primario.

Strutture dati principali

· Un database contenente tutte le informazioni sulle stanze correntemente attive sul Server di Chat.

· Una Cache delle stanze presenti in tutto il sistema.

Metodi principali

· main() Il metodo main necessario alla macchina virtuale java per far partire il sistema. Bisogna fornire come argomento il nome del Server di Chat che si vuole avviare.

· MainClass() costruttore in grado di inizializzare correttamente tutte le strutture dati non statiche.

· switchNS() Metodo da utilizzare per scambiare le informazioni relative al Name Server Primario e Secondario. Tale metodo è da invocarsi quando si identifica la caduta del Name Server attualmente primario.

· registraServerChat() Metodo che contiene tutto il codice che permette di effetturare la registrazione del Server di Chat nel sistema.

Package strutturedati

CacheStanze

Realizza l’astrazione logica di una cache contenente le informazioni relative a tutte le stanze presenti nel sistema. Poichè realizza una cache le informazioni qui contenute possono non essere allineate con quanto presente nel sistema. Il suo scopo è quello di limitare, quando yn utente richiede la lista delle stanze, i coordinamenti neccessari al reperimento delle informazioni sulle stanze realmente presenti nel sistema. 

Strutture dati principali

· Una lista contenente le minime informazioni  necessarie per identificare la presenza di una stanza nel sistema.

· Un timestamp grazie al quale può essere verificata l’età della cache.

· Un boolean in grado di rilevare se vi è già un aggiornamento in atto o se è il caso di intraprendere un aggiornamento della cache.

Metodi principali

· getNomiStanze() Fornisce i nomi di tutte le stanze presenti nella cache in ordine alfabetico. Ritorna null in caso di fallimento.

· getStanza() Dato il nome di una stanza ne recupera le informazioni dalla cache stanze.Ritorna null se la stanza non viene trovata.

· verifyAggiornamento()Verifica se e necessario un aggiornamento. Prima viene verificato che nessun altro thread stia già aggiornando la Cache e poi viene verificato se la cache è scaduta temporalmente. Se entrambe le condizioni risultano verificate viene predisposto l'aggiornamento ponendo a true il boolean è a carico del chiamante effetturare l’aggiornamento. Ritorna true se è necessario fare l'aggiornamento false altrimenti.

· setAggiornamento() Sostituisce la vecchia cache con una nuova più aggiornata. Questo metodo va utilizzato in sostituzione del normale assegnamento sulla CacheStanze condivisa.
InfoGlobaleStanze

Classe che contiene le informazioni di cache relative ad una stanza presente nell' intero sistema.

Strutture dati principali

· String nome Il nome della stanza

· InetAddress copia1 Indirizzo della prima copia

· InetAddress copia2 Indirizzo della seconda copia

Metodi principali

· getNome()Restituisce il nome della stanza.

· getServer1()Restituisce l'indirizzo del primo server trovato contenente la stanza.

· getServer2()Restituisce l'indirizzo del secondo server trovato contenente la stanza. Ritorna null se la stanza esiste in una sola copia nel sistema.

· addServer()Aggiunge le informazioni relative ad un server per una data stanza. Ritorna true se le informazioni vengono effettivamente aggiunte false altrimenti.

DBStanzeLocali

Realizza il DB delle Stanze Locali. Poichè tale classe viene acceduta da più thread il suo accesso viene controllato attraverso i metodi synchronized. Solo questi metodi possono essere invocati sulla istanza globale della classe presente in mainpack.MainClass. I metodi public ma non synchronized possono essere invocati solo su istanze private di tale oggetto..

Strutture dati principali

- ArrayList  stanzelocali

contiene tutte le informazioni sulle stanze presenti sul server, è costituito da oggetti di tipo InfoStanza

Metodi principali

· addStanza() Data una Stanza la inserisce nella lista delle stanze locali con ordinamento alfabetico secondo i nomi delle stanze. Ritorna true se la stanza viene inserita false se è già esistente per cui non può essere inserita.

· addUtenteToStanza() Dato in nome di una stanza e le informazioni relative ad un utente aggiunge l'utente alla stanza. Ritorna true se l'utente viene effettivamente aggiunto alla stanza false altrimenti. (false significa che la stanza non è stata trovata nel database o che l'utente era già nella stanza).

· delStanza() Dato il nome di una stanza la elimina dal DB. Ritorna true se l'operazione va a buon fine false se la stanza non viene trovata.

· delUtenteFromStanza() Dato il nome di un utente e quello di una stanza elimina l'utente dalla stanza, eventualmente elimina la stanza.

· getNomiStanze() Restituisce i nomi di tutte le stanze presenti sul server locale. Ritorna null se non vi sono stanze.

· getPortaStanza() Dato il nome di una stanza ritorna la porta TCP della stanza sul server locale.

· setInfoCopiaStanza() Setta l'indirizzo e la porta TCP della copia della stanza nel sistema.

· getNomiUtenti() Restituisce la lista dei nomi degli utenti in una data stanza. Ritorna null se tale lista è vuova (assurdo) o se la stanza di cui si volgiono i nomi degli utenti non viene trovata.

· getReceiver() Dato il nome di una stanza e di un utente ritorna l'indirizzo e la porta UDP di ascolto del client dell'utente. Il metodo ritorna null se la stanza o l'utente non esistono.

· getReceivers() Ritorna l'indirizzo e la porta UDP di tutti i client presenti nella stanza con tale nome. Il metodo ritorna null se la stanza non esiste o è vuota.

· verifyStanza() Dato il nome di una stanza ne verifica la presenza nel database. Ritorna true se la stanza esiste false altrimenti.

· verifyUtenteCollegato() Verifica se l'utente è collegato alla copia di una data stanza presente sul Server di Chat.

InfoStanza

Classe che contenere le informazioni relative ad una stanza contenuta sul Server di Chat.

Strutture dati principali

· Il nome della stanza

· La porta TCP della stanza a cui gli utenti autorizzati possono avere accesso

· Indirizzo della copia della stanza.

· La porta TCP della copia della stanza

· oggetto che contiene tutte le informazioni sugli utenti nella stanza collegati al server ed anche alla sua copia

· Un boolean che indichi se sul Server di Chat vi è già un recovery in atto per tale stanza.

Metodi Principali

· addUtente() Dato un utente lo inserisce nella lista degli utenti ordinata in base al loro nome. Ritorna true se l'utente viene effettivamente inserito, false se era già presente nella stanza.

· delUtente() Dato il nome di un utente lo elimina dalla stanza. Ritorna true se l'utente viene trovato ed eliminato false altrimenti

· getNome() Ritorna il nome della stanza.

· getPorta() Ritorna la porta della stanza sul server locale.

· setInfoCopia() Setta l'indirizzo e la porta TCP della copia della stanza nel sistema.

· getInfoCopia() Ritrona le informazioni relative al server remoto che contiene la copia della stanza.

· getNomiUtenti() Restituisce la lista dei nomi degli utenti. Ritorna null se tale lista è vuota.

· getReceiver() Dato il nome di un utente ne ritorna l'indirizzo e la porta UDP. Il metodo ritorna null se l'utente non è nella lista.

· getReceivers() Ritorna l'indirizzo e la porta UDP di tutti i client presenti nella lista. Il metodo ritorna null se la lista degli utenti è vuota.

· setUtenteCollegato() Dato il nome di un Utente ne setta il campo collegato. Ritorna true se l'operazione è riuscita false se l'utente non esiste.

UtentiStanza

Classe che contenere le informazioni relative agli utenti dentro una stanza contenuta sul Server di 

Chat.

Strutture dati principali

· Una lista contentente tutte le informazioni sugli utenti nella stanza collegati al server ed anche alla sua copia.

Metodi principali

· addUtente() Dato un utente lo inserisce nella lista degli utenti ordinata in base al loro nome. Ritorna true se l'utente viene effettivamente inserito, false se era già presente nella stanza.

· delUtente() Dato il nome di un utente lo elimina dalla stanza. Ritorna true se l'utente viene trovato ed eliminato false altrimenti.

· getNomiUtenti() Restituisce la lista dei nomi degli utenti. Ritorna null se tale lista è vuota.

· getUtente() Data la posizione delle informazioni di un utente nella lista degli utenti estrae tali informazioni dalla lista. Il metodo ritorna null se la posizione non esiste nella lista.

· getReciver() Dato il nome di un utente ne ritorna l'indirizzo e la porta UDP. Il metodo ritorna null se l'utente non è nella lista.

· getReceivers()Ritorna l'indirizzo e la porta UDP di tutti i client presenti nella lista. Il metodo ritorna null se la lista degli utenti è vuota.

· verifyUtenteCollegato()Verifica se l'utente è collegato al Server di Chat o al Server che contiene la copia della stanza in cui l'utente vuole entrare.

· setUtenteCollgato() Dato il nome di un Utente lo setta come collegato al Server. Ritorna true se l'operazione è riuscita false se l'utente non esiste.

InfoUtente

Classe che contenere le informazioni relative a un utente collegato ad una stanza contenuta sul Server di Chat. Si noti che l'utente potrebbe essere collegato alla copia

Struttre dati principali

· Il nome dell’ utente

· L’indirizzo del Client utilizzato dall’ utente.

· La porta UDP del CLient su cui inviare i messaggi degli utenti e di sistema (per il recovery)

· Un boolean che indica se l’utente è collegato alla stanza sul Server di Chat o alla sua copia su un altro Server.

Metodi principali

· GetNome() Restituisce il nome dell' utente.

· GetIndirizzo() Restituisce l'indirizzo della macchina utilizzata dall' utente.

· GetPorta() Restituisce la porta UDP utilizzata dal client dell'utente per ricevere messaggi.

· GetReceiver() Restituisce l'indirizzo e la porta UDP utilizzate dal client dell'utente per ricevere messaggi.

· VerifyIndirizzo() Verifica se l'indirizzo dell'utente a cui si riferisce l'istanza e uguale a quello passato come parametro. Ritorna true se l'indirizzo è lo stesso false altrimenti.

· VerifyCollegato() Verifica se l' utente è collegato al Server di Chat o al Server che contiene la copia della stanza in cui l'utente stesso vuole entrare.

· SetCollegato() Setta il parametro che indica se l’utente è collegato. Collegato deve valere true se l'utente risulta collegato al server, false se l'utente risulta collegato al server contenente la copia della stanza.

Classi ausiliarie necessarie per costruire informazioni temporanee necessarie per le operazioni intenrne

NameServer

Classe ausiliaria utile a contenere le informazioni (indirizzo e porta) di un NameServer.

Strutture dati principali

· L’indirizzo del Name Server

· La porta su cui il Name Server ascolta le richieste dei Server di Chat

Metodi principali

· getIndirizzo() Restituisce il campo indirizzo contenuto all'interno dell'istanza di NameServer.

· getPorta() Restituisce il campo porta contenuto all'interno dell'istanza di NameServer.

InfoServer

Racchiude le informazioni necessarie per rintracciare un altro Server di Chat nel sistema.

Strutture dati principali

· Il nome del Server di Chat

· L’indirizzo del Server di Chat

Metodi orincipali

· getNome() Restituisce il nome del Server di Chat.

· getIndirizzo() Restituisce l’indirizzo del Server di Chat

InfoCopia

Classe ausiliaria utile a contenere le informazioni (indirizzo e porta) di una stanza nel sistema.

Strutture dati principali

· L’indirizzo di una copia di una Stanza.

· La porta della stanza.

Metodi principali

· getIndirizzo() Restituisce il campo indirizzo contenuto all'interno dell'istanza di Infocopia.

· getPorta() Restituisce il campo porta contenuto all'interno dell'istanza di InfoCopia.

Receiver

Classe ausiliaria utile a contenere le informazioni (indirizzo e porta udp) che permettono di iniviare un messaggio ad un utente.

Strutture dati principali

- L’indirizzo del client che deve ricevere il messaggio

- La porta UDP su cui il Client è in ascolto

Metodi Principali

· getIndirizzo() Restituisce il campo indirizzo contenuto all'interno dell'istanza di Receiver.

· getPorta() Restituisce il campo porta contenuto all'interno dell'istanza di Receiver.

Package scthreads

ClientListener

Risponde su una determinata porta alle richieste di servizio formulate dai vari Client. Può generare thread di tipo ClientReplier.

Strutture dati principali

· Una riferimento alla mainpack.MainClass che permette al ClientListener di comunicare ai ClientReplier di volta in volta generati dove si trovano gli oggetti CacheStanze e DBStanzeLocali.

· Una ServerSocket su cui restare in ascolto per accettare le richieste di connessione dei Client.

Metodi principali

· run() Metodo che permettere di mandare in esecuzione il ClientListener e di porlo in attesa di richieste di connessione.

ClientReplier

Fornisce ai Client i servizi di volta in volta richiesti.

I servizi richiedibili da parte del client sono:

· Richiesta della lista delle stanze presenti nel sistema.

· Richiesta di accesso di un utente in una stanza, con eventuale creazione della stanza stessa.

Strutture dati principali

· Un riferimento alla mainpack.MainClass in modo tale da poter rintracciare la CacheStanze e il DBStanzeLocali condivisi sul Server di Chat.

· La Socket a cui il Client è connesso

· Uno stream di input per leggere la richiesta e i relativi dati inviati dal Client

· Uno Stream di output per inviare dati verso il Client

Metodi principali

· run() Identifica il tipo di richiesta del Client e invoca i metodi opportuni per il suo compimento.

· richiestaLista() Fornisce al Client la lista delle stanze presenti nel sistema. Tale lista può essere ottenuta consultando la CacheStanze del sistema o coordinandosi con lgi altri Server di Chat presenti.

· accessoCreazioneStanza() Permette al client di accedere ad una stanza. Verifica la reale presenza della stanza nel sistema (coordinandosi con gli altri Server di Chat)  e provvede poi a creare la stanza (se necessario) e a farvi accedere l’utente fornendogli le informazioni richieste.

· aggiornamentoCache() Metodo che permette di aggiornare la CacheStanze a seguito di un coordinamento con gli altri Server di Chat

· getListaServerChat() Metodo che permette di ottenere dal NameServer la lista dei Server di Chat presenti nel sistema

· getListaStanzeLocali() Metodo che permette di ottenere da un Server di Chat remoto la lista delle stanze contenute in quel Server di Chat.

· accLocale() Metodo che permette l’accesso di un utente ad una stanza presente su Server di Chat.

· accRemoto() Metodo che permette l’accesso di un utente ad una stanza presente su un Server di Chat remoto.

· creLocale() Metodo che permette la creazione sul Server di Chat di una stanza e l’accesso di un utente alla stessa.

· creRemota() Metodo che permette la creazione su un Server di Chat remoto di una stanza e l’accesso di un utente alla stessa.

ServerChatListener

Risponde su una determinata porta alle richieste di servizio formulate dagli altri Server di Chat presenti nel sistema. Può generare thread di tipo ServerChatReplier.

Strutture dati principali 

· Una riferimento alla mainpack.MainClass che permette al ServerChatListener di comunicare ai ServerChatReplier di volta in volta generati dove si trova l’oggetto DBStanzeLocali condiviso.

· Una ServerSocket su cui restare in ascolto per accettare le richieste di connessione dei Server di Chat remoti.

Metodi principali

· run() Metodo che permettere di mandare in esecuzione il ServerChatListener e di porlo in attesa di richieste di connessione.

ServerChatReplier

Fornisce ai Server di Chat remoti i servizi di volta in volta richiesti.

I servizi richiedibili da parte degli altri Server di Chat sono:

· Richiesta della lista delle stanze locali

· Richiesta di creazione di una stanza e di accesso di un utente

· Richiesta di accesso di un utente ad una stanza già presente

· Risposta alla richiesta di uscita di un’ utente da una stanza con eventuale eliminazione della stanza stessa nel caso non vi siano più utenti presenti al suo interno.

Strutture dati principali

· Un riferimento alla mainpack.MainClass in modo tale da poter rintracciare il DBStanzeLocali condiviso sul Server di Chat.

· La Socket a cui il Server di Chat remoto è connesso

· Uno stream di input per leggere la richiesta e i relativi dati inviati dal Server di Chat remoto.

· Uno Stream di output per inviare dati verso il Server di Chat remoto.

Metodi principali

· Run() Identifica il tipo di richiesta del Server di Chat remoto e invoca il metodo opportuno per il suo compimento.

· RichiestaListaStanzeLocali() Fornisce al Server di Chat remoto la lista di tutte le stanze contenute nel DBStanzeLocali presente sul Server di Chat

· accessoCreazioneStanza() Permette ad un Server di Chat remoto di creare localmente una stanza e di inserirvi un utente.

· accessoStanza() Permette ad un Server di Chat remoto di inserire un utente in una stanza già presente localmente.

· eliminazioneUtenteDaStanza() Permett ad un Server di Chat remoto di eliminare un utente da una stanza presente nel DBStanzeLocali. Se l’utente è l’ultimo utente presente nella stanza questo metodo provvede ad eliminare la stanza stessa.

GestoreStanza

Vi è un thread di questo tipo per ogni stanza presente sul Server di Chat. 

Risponde alle richieste di ingresso di un utente nella stanza formulate dai Client. Può generare thread di tipo GestoreUtenteStanza.

Strutture dati principali

· Una riferimento alla mainpack.MainClass che permette al GestoreStanza di comunicare ai GestoreUtenteStanza di volta in volta generati dove si trova l’oggetto DBStanzeLocali condiviso.

· Il nome della stanza gestita.

· La porta TCP su cui gli utenti che vogliono accedere alla stanza devono collegarsi.

· Una ServerSocket su cui restare in ascolto per accettare le richieste di connessione dei Client remoti che vogliono accedere alla stanza.

Metodi principali

· Run() Metodo che permettere di mandare in esecuzione il GestoreStanza e di porlo in attesa di richieste di connessione. Si occupa anche della generazione e della messa in esecuzione dei GestoriUtenteStanza. E’ in grado autoterminare il GestoreStanza nel caso la stanza sia stata rimossa dal Server di Chat.

· getPorta() Restituisce la porta della stanza gestita.

GestoreUtenteStanza

Vi è un thread di questo tipo per ogni utente collegato ad una stanza presente sul Server di Chat. Verifica i diritti di accesso dell’ utente alla stanza e se è il caso avvia la procedura di recovery per la stanza stessa.

Reinvia i messaggi inviati dall’ utente collegato a tutti gli altri utenti presenti nella stessa stanza dello stesso.

Al momento dell’ uscita dell’ utente dalla stanza è i grado di deregistrare l’utente gestito dal DBStanzeLocali.

Strutture dati principali

· Una riferimento alla mainpack.MainClass che permette al GestoreUtenteStanza di agire sul DBStanzeLocali condiviso al fine di verificare i diritti di accesso dell’ utente gestito e di aggiornare il DBStanzeLocali stesso al momento dell’ uscita dell’ utente dalla stanza.

· Il nome della stanza in cui l’utente si trova

· Il nome dell’ utente gestito

· La Socket TCP su cui il Client è connesso.

· Uno stream di input su cui ricevere i messaggi dell’ utente gestito.

· La Socket UDP attraverso cui reindirizzare verso tutti gli utenti nella stanza i messaggi ricevuti. 

Metodi principali

· run() Invia i messaggi dell' utente gestito agli altri utenti nella stanza. Se l'utente esce dalla stanza o dal sistema lo deregistra dalla stanza locale e dalla copia remota.

· DeregistazioneRemota() Dato il nome di un utente e quello di una stanza elimina l'utente dalla stanza remota, eventualmente elimina
la stanza stessa.

· ComunicaInfoRecovery() Gestisce le chiamate al meccanismo di recovery in modo tale che questo possa avvenire correttamente.

Package utilita

CostantiCom

Contiene tutte le costanti necessarie ai protocolli di comunicazione fra il Server di Chat e le varie parti del sistema.

CostantiAlt

Contiene tutte le costanti necessarie al Server di Chat per essere maggiormente adattabile hai diversi sistemi su cui lo si andrà ad utilizzare.

I restanti  package sono stati sviluppati da Allori Barbara e pertanto si rimanda alla documentazione da lei prodotta.

Package recovery

RecoveyAlgorithm

Contiene l’algoritmo di recovery per i Server di Chat. 

Package comunicazione1

ConnectNS

Contiene il meccanismo di comunicazione con il NameServer utilizzato da recovery.RecoveryAlgorithm.

Diagrammi UML

Nei segeunti diagrammi UML vengono illustrate tutte le classi necessarie alla realizzazione del Server di Chat. Di queste classi vengono segnalati sono le strutture dati fondamentali e i metodi più significativi. Eventuali altri metodi aggiunti in fase di codifica per comodità di scrittura del codice non sono riportati perchè o banali o diretta apllicazione di metodi più elementari.

Package mainpack

MainClass


[image: image9.wmf]MainClass

+ DBStanzeLocali dbstanzelocali

+ CacheStanze cachestanze

+ String nomeserver

- String NSP,NSS

- int portaNSP,portaNSS

+ Random rgen

+ MainClass (String nomeserver)

+ static void main(String args[])

+ synchronized switchNS()

- registraServerChat()


Package strutturedati

Classi contenenti strutture dati fondamentali

CacheStanze


[image: image10.wmf]CahceStanze

- Date timestamp

- ArrayList listastanze

- boolean aggiornamentoincorso

+ CacheStanze()

+ synchronized addStanza(String nomestanza, InetAddress indirizzo)

+ synchronized String[] getNomiStanze()

+ synchronized verifyAggiornamento (long delay)

+ synchronized setAggiornamento(CacheStanze cs)

+  synchronized InfoGlobaleStanza getStanza(String nomestanza)

- InfoGlobaleStanza getStanza(int i)


nota: La vera cache stanze (quella utilizzata concorrentemente da tutti i thread nel sistema) va acceduta solo con metodi synchronized. Anche il normale assegnamento non va utilizzato, al suo posto bisogna utilizzare il metodo synchronized setCacheStanze(CacheStanze cs)

InfoGlobaleStanza


[image: image11.wmf]InfoGlobaleStanza

- String nome

- InetAddress copia1,copia2

+ InfoGlobaleStanze (String nome)

+ InfoGlobaleStanza (String nome, InetAddress indirizzo)

+ boolean addServer (InetAddress copia)

+ InetAddress getServer1()

+ InetAddress getServer2()

# string getNome()


DBStanzeLocali


[image: image12.wmf]DBStanzeLocali

-ArrayList dbstanzelocali

+ DBStanzeLocali()

+ synchronized boolean addStanza (Infostanza stanza)

+ synchronized boolean addUtenteToStanza (String nomestanza, InfoUtente utente)

+ synchronized int delUtenteFromStanza(String nomestanza, String nomeutente)

+ synchronized InfoCopia getInfoCopia(String nomestanza)

+ synchronized setInfoCopiaStanza(String nomestanza, InfoCopia info)

+ synchronized String[] getNomiStanze()

+ synchronized String[] getNomiUtenti(String nomestanza)

+ synchronized int getPortaStanza(String nomestanza)

+ synchronized Receiver getReceiver(String nomestanza, String nomeutente)

+ synchronized Receiver[] getReceivers(String nomestanza)

+ boolean verifyStanza (String nomestanza)

+ boolean synchronized setUtenteCollegato(String nomestanza, String nomeutente, boolean c)

+ int verifyUtenteCollegato(String nomestanza, String nomeutente)

+ synchronized startRecovery (String nomestanza)

+ synchronized boolean finishRecovery (String nomestanza)

# InfoStanza getStanza(String nomestanza)

# InfoStanza getStanza(int i)

# boolean delStanza(String nomestanza)


InfoStanza


[image: image13.wmf]InfoStanza

- String nome

- int porta

- InetAddress indirizzocopia

- int portacopia

- UtentiStanza utenti

- boolean recovery

+ InfoStanza (String nome, int porta)

+ InfoStanza (String nome, int porta, InetAddress indirizzocopia, int porta copia)

# String getNome()

# int getPorta()

# InfoCopia getInfoCopia ()

# setInfoCopia (InetAddress copia, int portacopia)

# boolean addUtente (InfoUtente utente)

# boolean delUtente (String nomeutente)

# boolean setUtenteCollegato (String nomeutente, boolean collegato)

# int verifyUtenteCollegato(String nomeutente)

# String[] getNomiUtenti()

# int getNumeroUtenti()

# Receiver getReceiver()

# Receiver[] getReceivers()

# startRecovery()

# finishRecovery()


UtentiStanza
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-ArrayList utentistanza

+ UtentiStanza()

# boolean addUtente (Infoutente utente)

# boolean delUtente (String nomeutente)

# InfoUtente getUtente(int i)

# InfoUtente getUtente(String nomeutente)

# String[] getNomiUtenti()

# Receiver getReceiver (String nomeutente)

# Receivers[] getReceivers()

# int verifyUtenteCollegato(String nomeutente)

# setUtenteCollegato (String nomeutente, boolean collegato)

# int getListLength()




InfoUtente


[image: image15.wmf]InfoUtente

- String nome

- InetAddress indirizzo

- int porta

- boolean collegato

+ InfoUtente(String nome, InetAddress indirizzo, int porta, boolean collegato)

# String getNome()

# InetAddress getIndirizzo ()

# int getPorta ()

# Receiver getReceiver ()

# setCollegato()

# boolean verifyCollegato()

# boolean verifyIndirizzo(InetAddress indirizzo)


Classi contententi strutture dati ausiliarie

NameServer


[image: image16.wmf]NameServer

- String indirizzo

- int porta



+ NameServer (InetAddress indirizzo, int porta)

+ String getIndirizzo()

+ int getPorta()




InfoServer
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- String nome

- InetAddress indirizzo

+ InfoServer (String nome, InetAddress indirizzo)

+ String getNome ()

+ InetAddress getIndirizzo()


InfoCopia
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- InetAddress indirizzo

- int porta



+ InfoCopia (InetAddress indirizzo, int porta)

+ InetAddress getIndirizzo()

+ int getPorta()




Receiver


[image: image19.wmf]Receiver

- InetAddress indirizzo

- int porta

+ Receiver (InetAddress indirizzo, int porta)

+ InetAddress getIndirizzo()

+ int getPorta()


Package scthread

ClientListener
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- MainClass mainclass

- ServerSocket serversocket

- int portadiascolto

+ ClientListener(MainClass mc, int porta)

+ run()


ClientReplier


[image: image21.wmf]ClientReplier extends Thread

- MainClass mc

- DBStanzeLocali dbs

- CacheStanze cs

- Socket client

- ObjectInputStream ois

- ObjectOutputStream oos

- InfoServer[] serverchatremoti

+ ClientReplier(MainClass mc, Socket clientt)

+ run()

- richiestaLista()

- boolean accessoCreazioneStanza()

- CacheStanze aggiornamentoCache()

- int accLocale (String nomest, String nomeut, InetAddress indirizzout, int portaut, boolean coll)

- InfoCopia accRemoto(String nomest, String nomeut, InetAddress indirizzout, int portaut, boolean coll, InetAddress hostremoto)

- InfoCopia creLocale (String nomest, String nomeut, InetAddress indirizzout, int portaut)

- InfoCopia creRemota (String nomest, int portast, String nomeut, InetAddress indirizzout, int portaut)

- InfoServer[] getListaServerChat()

- String[] getListaStanzeLocali()


ServerChatListener


[image: image22.wmf]ServerChatListener extends Thread

- MainClass mainclass

- ServerSocket serversocket

- int portadiascolto

- ServerChatReplier serverchatreplier

+ ServerChatListener(MainClass mc, int portadiascolto)

+ run()


ServerChatReplier


[image: image23.wmf]ServerChatReplier extends Thread

- MainClass mainclass

- DBStanzeLocali

- Socket client

- ObjectInputStream ois

- ObjectOutputStream oos

+ ClientReplier(MainClass mainclass, Socket client)

+ run()

- boolean richiestaListaStanzeLocali()

- boolean accessoStanza()

- boolean accessoStanza(String nomestanza)

- boolean eliminazioneUtenteDaStanza()


GestoreStanza


[image: image24.wmf]GestoreStanza extends Thread

- MainClass mainclass

- DBStanzeLocali dbs

- String nomestanza

- ServerSocket socketdiaccesso

- int portadiaccesso

- Socket client

+ GestoreStanza (MainClass mainclass,String nomestanza)

+ run()

+ int getPorta()


GestoreUtenteStanza


[image: image25.wmf]GestoreUtenteStanza extends Thread

- MainClass mainclass

- Socket client

- ObjectInputStream ois

- DatagramSocket socketdiuscita

- String nomeut,nomest,messaggio

- byte[] buffer

+ GestoreUtenteStanza (MainClass mainclass,Socket socket)

+ run()

- boolean comunicaInfoRecovery()

- int deregistrazioneRemota()

- chiudiConnessione()


Package utilita

CostantiCom
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+ static final String ROOMREQC="ROOMREQC"

+ static final String ROOMACCC="ROOMACCC"

+ static final String SCREQS="SCREQS"

+ static final String SCREGS="SCREGS"

+ static final String SCDRGS="SCDRGS"

+ static final String ROOMREQS="ROOMREQS"

+ static final String ROOMCRS="ROOMCRS"

+ static final String ROOMACCS="ROOMACCS"

+ static final String USEREXIT="USEREXIT"

+ static final String TESTO="TESTO"

+ static final String SIST="SIST"

+ static final String OK="OK"

+ static final String FAIL="FAIL"

+ static final String USDEL="USDEL"

+ static final String USEROOMDEL=USEROOMDEL"

+ static final int LISTAVUOTA=-1


CostantiAlt
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+ static final int DELAY=20000;

+ static final int TIMEOUTFORSTANZA=5000;

+ static final int SCFORC=30000;

+ static final int SCFORSC=40000;

+ static final String NSP="indirizzo NSP"

+ static final String NSS="indirizzo NSS"

+ static final int NSPFORSC=11112

+ static finalint NSSFORSC=21112

+ static final int DELAYFORTENTATIVI=5000;

+ static final int NUMEROTENTATIVI=4;
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