Diagrammi di flusso dei dati
DFD 1 Richiesta primo server di chat
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DFD 2 Controllo name server
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DFD 3 Richiesta lista stanze
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DFD 4 Controllo
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DFD 5 Accesso e creazione stanza
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DFD 6 Uscita dalla stanza corrente
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DFD 7 Invio messaggio
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DFD 8 Ricezione messaggio


[image: image8.wmf]Server di chat

SC Listener

Msg

Gestore Msg

Msg

TESTO,msg

Gestore

messaggi

per utente

Msg

Utente

Msg

SIST,msg

Aggiorna

Server di

chat

indirizzo server di copia,porta TCP server di copia

DB Server di chat

indirizzo server di copia,porta server di copia


DFD 9 Funzionamento con utente fuori dalla stanza
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DFD 10 Funzionamento con utente dentro stanza
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Interfaccia grafica

Reti di Petri
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Descrizione posti ed eventi

P1: schermata iniziale

P2: dialog per inserire il messaggio

P3: esci

P4: preleva lista nuova

P5: chiudi dialog per messaggio

E1: inserisci nome

E2: crea stanza

E3: scrivi messaggio

E4: aggiorna lista

E5: esci dalla stanza corrente

E3.1: invia messaggio

E3.1.1: evento fittizio

E3.2: chiudi dialog senza inviare messaggio

E4.1: aggiorna schermata iniziale

La rete appena vista ha il solo compito di descrivere quali sono gli effetti dell’interazione utente-interfaccia grafica.

PROGETTAZIONE DEL SOFTWARE

PACKAGE INTERFACCIAGRAFICA

CLASSI

1. Client: è l’applicazione eseguita dall’utente.

Metodi:

· Client(): genera l’interfaccia grafica e la dialog per l’acquisizione del nome utente.

Crea un oggetto di tipo ConnectNS

2. DialogNome: è un componente dell’interfaccia grafica tramite la quale l’utente inserisce il proprio nome.

3. DialogMsg: è un componente dell’interfaccia grafica tramite la quale l’utente inserisce il proprio messaggio.

PACKAGE GESTIONEEVENTI

CLASSI

1. GestoreDialogNome: acquisisce il nome dell’utente.

Metodi:

· getName(): restituisce la stringa rappresentante il nome dell’utente.
· setName(): aggiorna la stringa rappresentante il nome dell’utente.

2. InvioMsg: recupera il messaggio scritto dall’utente e lo “invia“ al server di chat.

Metodi:

· getMsg(): restituisce il messaggio scritto dall’utente.

· setMsg(): aggiorna il messaggio dell’utente.

· invia(String msg): invia il messaggio msg al server di chat.

3. CreaStanza: recupera il nome della stanza da creare scritto dall’utente e lo invia al server di chat.

Metodi:

· getStanza(): recupera il nome della stanza da creare scritto dall’utente.

· setStanza(): aggiorna la stanza corrente.

· invia(String stanza): invia il nome della stanza da creare al server di chat.

4. EsciStanza: fa uscire l’utente dalla stanza corrente.

Metodi:

· liberaStanza(String nomeutente): fa uscire l’utente nomeutente dalla stanza corrente.

5. AggiornaLista: aggiorna la lista delle stanze.

Metodi:

· getListaStanze(): restituisce l’elenco delle stanze presenti nella chat.

· setListaStanze(): aggiorna la lista delle stanze presenti nella chat.

6. SelezionaStanza: legge la stanza selezionata dall’utente.

Metodi:

· getStanza(): recupera il nome della stanza da creare scritto dall’utente.

· setStanza(): aggiorna la stanza corrente.

· invia(String stanza): invia il nome della stanza in cui entrare al server di chat.

PACKAGE COMUNICAZIONE

CLASSI

1. ConnectNS: si occupa della connessione verso il name server primario (o secondario se il primo risulta caduto).

Metodi:

· getNameServerPrimario(): restituisce l’indirizzo del name server primario cui collegarsi per ottenere l’indirizzo del server di chat di partenza.

· setNameServerPrimario(): aggiorna l’indirizzo del name server primario cui collegarsi per ottenere l’indirizzo del server di chat di partenza.

· getPortaPrimario(): restituisce il numero di porta tcp del name server primario cui collegarsi per ottenere l’indirizzo del server di chat.

· setPortaPrimario(): aggiorna il numero di porta tcp del name server primario cui collegarsi per ottenere l’indirizzo del server di chat.

· apriConnessione(): crea la socket per gestire la connessione con il name server primario. In caso di errore si dovrà provvedere allo scambio tra server primario e server secondario (->recovery automatico).

2. ConnectSC: si occupa della connessione verso il server di chat fornitogli dal name server.

Metodi:

· getServer(): restituisce l’indirizzo del SC a cui collegarsi.

· setServer(): aggiorna l’indirizzo del server di chat a cui collegarsi.

· getCopiaServer(): restituisce l’indirizzo del server di chat di copia.

· setCopiaServer(): aggiorna l’indirizzo del server di chat di copia.

· getPortaTcp(): restituisce la porta TCP cui inviare i messaggi.

· setPortaTCP(): aggiorna la porta TCP cui inviare i  messaggi.

· getCopiaPortaTcp(): restituisce la porta TCP di copia cui inviare i messaggi.

· setCopiaPortaTcp(): aggiorna la porta TCP di copia cui inviare i  messaggi.

· inviaMsg(String msg, String NomeUtente): per inviare il messaggio msg dell’utente NomeUtente.

· getListaStanze(): restituisce l’elenco delle stanze.

· inviaStanza(String NomeSanza, String NomeUtente): comunica al server di chat che l’utente NomeUtente vuole entrare nella stanza NomeStanza.

· apriConnessione(): crea la socket per gestire la connessione con il server di chat corrente. Mi restituisce la socket su cui inviare le richieste di accesso/creazione stanza e aggiornamento lista stanze.

· apriSocketMsg(String utente): registra l’utente utente presso il server di chat che contiene la stanza o presso il server che ne contiene la copia se il primo non risponde. Mi restituisce la socket su cui inviare i messaggi scritti dall’utente.

PACKAGE ASCOLTO

CLASSI

1. ThreadAscolto: si occupa di ricevere i messaggi provenienti dal server di chat in uso e destinati all’utente. Gestisce quindi la porta la porta udp di ascolto del client.

Metodi:

· run(): riceve i messaggi provenienti dal server di chat. Se si tratta di messaggi per l’utente verranno poi stampati a video, se invece si tratta di informazioni di recovery si provvedera` all’opportuno aggiornamento.

· destroy(): distrugge il thread di ascolto e chiude la socket per la ricezione dei messaggi.

Progettazione del Software – Diagrammi UML

Diagramma delle classi
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Legami tra classi
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Legami tra i package
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Diagramma dei casi d’uso
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Manuale Utente

Installazione

Per installare la chat su sistemi Windows procedere come segue:

1) Installare il JDK1.2 secondo la procedura fornita da Sun Microsystems.

2) Copiare i file dalla directory Client in una directory sul proprio Hard-disk.

3) Inserire tale directory nella variabile classpath del proprio sistema. (Supponendo il programma installato in C:\Client aggiungere la seguente linea al proprio autoexec.bat: SET CLASSPATH=.;C:\Client)

4) Riavviare il sistema.

5) Per eseguire il programma digitare Client da tale directory o copiare il collegamento accluso sul desktop e avviare tale collegamento.

Manuale Utente

All'avvio l'applicazione mostra la seguente schermata:
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dove l’utente deve necessariamente inserire il prorpio nome per poter procedere oltre.

Una volta inserito il nome e premuto il pulsante “OK” si accede alla chat vera e propria:
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Per poter inviare messaggi è neccessario essere dentro ad una stanza.

Si accede ad una stanza in due modi:

1. Inserendo nell’apposito spazio il nome della stanza 
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e quindi premendo il bottone “Crea Stanza”
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2. Premendo il pulsante “Aggiorna Lista”:
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e cliccando sul nome della stanza desiderata:
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Una volta entrati in una stanza si possono inviare messaggi premendo il pulsante “Invia messaggio”; questa azione fa comparire la seguente dialog:
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Dopo aver scritto il messaggio è sufficiente premere il tasto “OK” perché questo venga inviato a tutti gli utenti della stanza.

Per uscire dalla stanza è neccessario premere il tasto “ESCI”: in tal modo si ritorna alla situazione di partenza
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