DFD 1 Algoritmo di recovery
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PROGETTAZIONE  DEL SOFTWARE

PACKAGE RECOVERY

CLASSI

1. RecoveryAlgorithm: si occupa di gestire il meccanismo di recovery per gestire la caduta di un server di chat.
Metodi:

· deregistraServer(): comunica al name server che il server di chat Server è caduto e quindi va eliminato dalla lista dei server di chat disponibili.

· setlistaServer(): ottiene la lista di tutti i server di chat disponibili. Tale lista è fornita dal name server.

· getServer(): restituisce l’indirizzo del server di chat che si presterà a fornire spazio per la creazione della stanza per la quale è scattato il meccanismo di recovery.

· getPorta (): restituisce la porta TCP del server di chat che si presterà a fornire spazio per la creazione della stanza per la quale è scattato il meccanismo di recovery.

· setPorta(int p): Aggiorna il numero di porta TCP della stanza per cui è stato chiesto il recovery.

· setServer(InetAddress s): aggiorna l’idirizzo del server di chat che contiene la copia della stanza per cui è stato scatenato il recovery.

· apriConnessione(InetAddress Server,String stanza,String utente,boolean collegato): crea la socket per comunicare al server di chat Server che dovrà creare una stanza di nome stanza cui è collegato l’utente utente. La variabile boleana collegato deve essere posta a false. Da questa connessione posso ottenere due tipi di risposta:

1)
OK e quindi di seguito ottengo il numero della porta su cui si trova la stanza (che andrà comunicata al client che ha scatenato il recovery)

2)
FAIL e quindi devo ripetere la procedura di creazione su un altro server di chat.

· apriConnessioneCopia(): cerca di stabilire una connessione con l’attuale server di copia. Se la connessione va a buon fine significa che la copia della stanza è già stata creata e chiundi non deve essere eseguito il recovery.
PACKAGE COMUNICAZIONE1
CLASSI

1. ConnectNS: si occupa della comunicazione verso il name server primario (o secondario se il primo risulta caduto).

Metodi:

· getListaServer(): invia la richiesta di lista server di chat al name server. Ottiene la lista di tutti i server di chat presenti nel sistema.

· deregistraServer(String server): invia al name server la richiesta per la deregistrazione del server di chat server che non è più attivo.

· getNameServerPrimario(): restituisce l’indirizzo del name server primario cui collegarsi.

· setNameServerPrimario(): aggiorna l’indirizzo del name server primario cui collegarsi.

· getPortaPrimario(): restituisce il numero di porta tcp del name server primario cui collegarsi.

· setPortaPrimario(): aggiorna il numero di porta tcp del name server primario cui collegarsi.

Progettazìone del Software – Diagrammi UML

Diagramma delle classi
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-server:InetAddress
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<<costruttore>>

+RecoveryAlgorithm(stanza:String,dbsl:DBStanzeLocali,seme:Random):void



+deregistraServer():void

-setListaServer():ArrayList

+getServer():InetAddress

+getPortaTCP():int

-apriConnessione(server:InetAddress,Utente:String,Collegato:boolean):void

+apriConnessioneCopia():boolean

-setPorta(p:int):void

-setServer(ind:InetAddress):void

-aggiornaDati(p:int,ind:InetAddress):void

-selectServer():InetAddress

Aggiorna la lista dei server

di chat disponibili; quindi

ogni elemento dell'array

contiene nome server e

indirizzo server

Preleva un indirizzo di

server dalla struttura

lista
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comunicazione::ConnectNS

-serverp:InetAddress

-serverc:InetAddress

-portap:int

-portas:int

<<costruttore>>

+ConnectNS(ra:RecoveryAlgorithm):void



+deregistraServer(server:String):void

+getListaServer():ArrayList

+getNameServer():InetAddress

-getPortaPrimario():int

-setNameServer():void

-setPortaPrimario():void
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