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char* char* titolotitolo==
{{‘‘ll’’,,’’ee’’,,’’ ’’,,’’ss’’,,’’tt’’,,’’rr’’,,’’ii’’,,’’nn’’,,’’gg’’,,’’hh’’,,’’ee’’,,’’\\00’’};};
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LibreriaLibreria sullesulle stringhestringhe
�� La La librerialibreria string.hstring.h contienecontiene unauna riccaricca

serieserie di di funzionifunzioni per per operareoperare sullesulle stringhestringhe
�� EsempiEsempi::

•• copiarecopiare unauna stringastringa in unin un’’aaltraltra ((strcpystrcpy))
•• concatenareconcatenare due due stringhestringhe ((strcatstrcat))
•• confrontareconfrontare due due stringhestringhe ((strcmpstrcmp))
•• cercarecercare un un caratterecarattere in in unauna stringastringa ((strchrstrchr))
•• cercarecercare unauna stringastringa in unin un’’aaltraltra ((strstrstrstr))
•• ......
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Lunghezza di una stringaLunghezza di una stringa
intint strlen(charstrlen(char* * strstr););

�� La La funzionefunzione restituiscerestituisce la la lunghezzalunghezza delladella stringastringa
strstr, , senzasenza contarecontare ilil terminatoreterminatore

�� Es:Es:
char char pippopippo[]={[]={’’pp’’,,’’ii’’,,’’pp’’,,’’pp’’,,’’oo’’,,’’\\00’’};};

char pluto[50]=char pluto[50]=““plutopluto””;;

sizeof(pipposizeof(pippo); ); �������� 66

strlen(pippostrlen(pippo); ); �������� 55

sizeof(plutosizeof(pluto); ); �������� 5050

strlen(plutostrlen(pluto);); �������� 55
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione
�� IdeaIdea

•• ScandireScandire la la stringastringa contandocontando i i carattericaratteri
•• TerminareTerminare ilil conteggioconteggio quandoquando sisi incontraincontra ilil terminatoreterminatore
’’\\00’’

intint strlen(charstrlen(char* * strstr))

{{

intint lenlen = 0;= 0;

while(str[lenwhile(str[len] != ] != ’’\\00’’))

lenlen++;++;

return return lenlen;;

}}

AccumulatoreAccumulatore

per per ilil conteggioconteggio
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ComparazioneComparazione frafra stringhestringhe
intint strcmp(charstrcmp(char* str1, char* str2);* str1, char* str2);

�� La La funzionefunzione restituiscerestituisce un un valorevalore
•• <0<0 se se str1str1 precede precede lessicograficamentelessicograficamente str2str2

•• >0>0 se se str1str1 segue segue lessicograficamentelessicograficamente str2str2

•• =0=0 se se str1str1 e e str2str2 sonosono identicheidentiche

�� Es:Es:
char s1[]=char s1[]=””plutopluto””;;

char s2[]=char s2[]=””plutoneplutone””;;

char s3[]=char s3[]=””ziozio paperinopaperino””;;

strcmp(s1,s1); strcmp(s1,s1); �������� 00

strcmp(s1,s2); strcmp(s1,s2); �������� <0<0

strcmp(s3,s2); strcmp(s3,s2); �������� >0>0

N.B.:N.B.:

EsisteEsiste ancheanche la la funzionefunzione
di di librerialibreria strncmpstrncmp, , cheche

prendeprende in input in input ancheanche ilil

massimomassimo numeronumero di di 

carattericaratteri cheche sisi voglionovogliono

confrontareconfrontare
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione 1/31/3
�� IdeaIdea

•• ScandiamoScandiamo parallelamenteparallelamente caratterecarattere per per caratterecarattere le le 
due due stringhestringhe confrontandoconfrontando di di voltavolta in in voltavolta i due i due 
carattericaratteri trovatitrovati

•• CiCi fermiamofermiamo quandoquando vale vale unauna delledelle seguentiseguenti condizionicondizioni
–– I I carattericaratteri lettiletti sonosono differentidifferenti

•• LL’’ordineordine lessicograficolessicografico èè determinatodeterminato dalldall’’ordineordine alfabeticoalfabetico
deidei due due carattericaratteri

–– UnaUna delledelle due due stringhestringhe èè giuntagiunta al al terminetermine ((ovveroovvero
abbiamoabbiamo incontratoincontrato ilil suosuo terminatoreterminatore))

•• CiòCiò significasignifica cheche le due le due stringhestringhe sonosono identicheidentiche, , oppureoppure
unauna èè inclusainclusa nellnell’’altraaltra



Laboratorio di Informatica L-A 4

7

PossibilePossibile implementazioneimplementazione 2/32/3

�� ……idea (continua)idea (continua)
•• RicordiamociRicordiamoci cheche per per valutarevalutare ll’’ordineordine alfabeticoalfabetico di due di due 

carattericaratteri bastabasta compararnecompararne i i valorivalori numericinumerici ((ilil
terminatoreterminatore vale 0)vale 0)

•• QuindiQuindi bastabasta restituirerestituire la la differenzadifferenza tratra la la coppiacoppia di di 
carattericaratteri cheche sisi incontraincontra allaalla fine fine delladella scansionescansione

•• EsempioEsempio::

mm aa rr cc oo
mm aa rr ii oo

\\00
\\00

’’cc’’--’’ii’’ = = --6 6 < 0< 0
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione 3/33/3

intint strcmp(strcmp(charchar** str1, str1, char*char* str2)str2)

{{

intint i=i=00;;

whilewhile((str1[i] != str1[i] != ’’\\00’’&& && 

str2[i] != str2[i] != ’’\\00’’ && && 

str1[i]==str2[i])str1[i]==str2[i])

i++;i++;

returnreturn str1[i] str1[i] -- str2[i];str2[i];

}}
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ConcatenazioneConcatenazione di di stringhestringhe
char* char* strcat(charstrcat(char* * destdest, char* , char* srcsrc))

�� La La funzionefunzione appendeappende la la stringastringa srcsrc in coda in coda allaalla
stringastringa destdest

•• IpotesiIpotesi: la : la stringastringa destdest ha ha abbastanzaabbastanza spaziospazio per per 
contenerecontenere ancheanche srcsrc

�� VieneViene restituitorestituito ilil puntatorepuntatore a a destdest

�� Es:Es:
char s1[50] = char s1[50] = ““hello hello ““;;

char* s2 = char* s2 = ““world!world!””;;

printf(printf(““%s%s””,strcat(s1,s2)); ,strcat(s1,s2)); �������� hello world!hello world!
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione 1/21/2
�� IdeaIdea

•• CiCi posizioniamoposizioniamo sulsul terminatoreterminatore delladella stringastringa destdest

–– ÈÈ ll’’elementoelemento di di posizioneposizione strlen(deststrlen(dest))

•• A A partirepartire dada questoquesto puntopunto, , copiamocopiamo ilil contenutocontenuto delladella
secondaseconda stringastringa caratterecarattere per per caratterecarattere, , finofino a a quandoquando
non non raggiungiamoraggiungiamo ilil suosuo terminatoreterminatore

•• InfineInfine, , appendiamoappendiamo un un nuovonuovo terminatoreterminatore allaalla stringastringa
destdest

hh ee ll

ww oo rr dd \\00

ll oo \\00

ll

destdest

srcsrc

\\00offsetoffset
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione 2/22/2

charchar* * strcat(strcat(charchar* * dest,dest,charchar* * srcsrc))

{{

intint i;i;

intint offset = offset = strlen(deststrlen(dest); ); 

forfor(i(i = = 00; i <= ; i <= strlen(srcstrlen(src); i++)); i++)

dest[offset+idest[offset+i] = ] = src[isrc[i];];

////dest[offset+idest[offset+i] = ] = ’’\\00’’;;

returnreturn destdest;;

}}
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AltraAltra implementazioneimplementazione 1/21/2
�� PossiamoPossiamo ricorrerericorrere allall’’usouso delladella funzionefunzione per per 

copiarecopiare unauna stringastringa in in unun’’altraaltra
•• char* char* strcpy(charstrcpy(char* * destdest, char* , char* srcsrc))

•• CopiaCopia la la stringastringa srcsrc in in destdest e e restituiscerestituisce destdest

�� PoichPoichéé vogliamovogliamo copiarecopiare srcsrc IN FONDO a IN FONDO a destdest, , 
dobbiamodobbiamo spostarespostare ilil puntatorepuntatore di di destinazionedestinazione sulsul
terminatoreterminatore di di destdest

hh ee ll

ww oo rr dd \\00

ll oo \\00

llsrcsrc

destdest

strcpystrcpy
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AltraAltra implementazioneimplementazione 2/22/2
�� DobbiamoDobbiamo ricordarciricordarci cheche non non possiamopossiamo

semplicementesemplicemente restituirerestituire ilil valorevalore di di strcpystrcpy

•• ÈÈ ilil puntatorepuntatore allaalla posizioneposizione in cui in cui abbiamoabbiamo copiatocopiato srcsrc

charchar* * strcat(strcat(charchar* * destdest, , charchar* * srcsrc))

{{

strcpy(deststrcpy(dest + + strlen(deststrlen(dest), ), srcsrc););

return return destdest;;

}}
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RicercaRicerca di un di un caratterecarattere in in unauna
stringastringa
char* char* strchr(charstrchr(char* * strstr, , intint car);car);

�� La La funzionefunzione ricercaricerca ilil caratterecarattere carcar allall’’internointerno
delladella stringastringa strstr ((compresocompreso ilil terminatoreterminatore) e ) e 
restituiscerestituisce
•• La La posizioneposizione delladella prima prima occorrenzaoccorrenza del del caratterecarattere nellanella

stringastringa
•• NULLNULL se se ilil caratterecarattere non non vieneviene trovatotrovato

�� Es:Es:
char* find = char* find = strchr(strchr(““hellohello world!world!””,,’’ww’’););

printf(printf(““%s%s””,find,find); ); �������� world!world!
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione 1/21/2

�� IdeaIdea
•• ScandiscoScandisco la la stringastringa con un con un puntatorepuntatore, , 

finchfinchèè non non raggiungoraggiungo ilil terminatoreterminatore

•• Se Se ilil caratterecarattere allaalla posizioneposizione correntecorrente èè
ugualeuguale a a carcar, , restituiscorestituisco ilil puntatorepuntatore
correntecorrente

•• Se Se inveceinvece terminotermino ilil ciclociclo di di scansionescansione senzasenza
successosuccesso, , restituiscorestituisco NULLNULL
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione 2/22/2

charchar* * strchr(strchr(charchar* * strstr, , intint car)car)

{{

dodo

{{

ifif(*(*strstr == car)== car)

returnreturn strstr;;

}}

whilewhile (*(*strstr++); ++); 

returnreturn NULLNULL;;

}}

DereferenziazioneDereferenziazione

del del puntatorepuntatore

Prima Prima vieneviene testatotestato se se ilil valorevalore

attualmenteattualmente puntatopuntato dada strstr non non 

èè nullonullo ((ovveroovvero non non corrispondecorrisponde

al al terminatoreterminatore), poi ), poi ilil puntatorepuntatore

vieneviene incrementatoincrementato per per 

continuarecontinuare la la scansionescansione
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RicercaRicerca di di unauna stringastringa in in unun’’altraaltra
stringastringa
char* char* strstr(charstrstr(char* * strstr, char* sub);, char* sub);

�� La La funzionefunzione ricercaricerca la la stringastringa sub sub allall’’internointerno delladella
stringastringa strstr, , restituendorestituendo
•• LL’’interaintera stringastringa strstr se sub se sub èè la la stringastringa vuotavuota
•• La La posizioneposizione delldell’’inizioinizio delladella prima prima occorrenzaoccorrenza delladella

sottostringasottostringa sub in sub in strstr
•• NULL se la NULL se la sottostringasottostringa non non èè presentepresente allall’’internointerno di di strstr

�� Es:Es:
char* result=char* result=strstr(strstr(““SaySay bye bye bye!bye!””,,””byebye””););

printf(printf(““%s%s””,result,result); ); �������� bye bye byebye!!
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione 1/21/2
�� IdeaIdea

•• IndividuoIndividuo la prima la prima occorrenzaoccorrenza delldell’’inizialeiniziale di di subsub

allall’’internointerno di di strstr

–– PossoPosso usareusare strchrstrchr

•• ControlloControllo se la parte di se la parte di strstr cheche rimanerimane ha come ha come 
prefissoprefisso subsub

–– PossoPosso usareusare strncmpstrncmp, , utilizzandoutilizzando come come numeronumero di di carattericaratteri dada
confrontareconfrontare la la lunghezzalunghezza di di subsub

•• In In casocaso affermativoaffermativo, , restituiscorestituisco questaquesta parte di parte di strstr

•• AltrimentiAltrimenti, , proseguoproseguo ricercandoricercando la la successivasuccessiva
occorrenzaoccorrenza delldell’’inizialeiniziale di di subsub
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PossibilePossibile implementazioneimplementazione 2/22/2

charchar* * strstr(strstr(charchar **strstr, , charchar* sub)* sub)

{{

intint subLengthsubLength==strlen(substrlen(sub););

charchar* p=* p=strstr;;

forfor(; (p=strchr(p,sub[(; (p=strchr(p,sub[00]))!=]))!=NULLNULL; p++); p++)

{{

ifif(strncmp(p,sub,subLength(strncmp(p,sub,subLength)==)==00))

//sub //sub prefissoprefisso di p!di p!

returnreturn p;p;

}}

returnreturn NULLNULL;;

}}

NecessarioNecessario perchperchéé altrimentialtrimenti

strchrstrchr continua a continua a trovaretrovare

sempresempre la la stessastessa occorrenzaoccorrenza di di 
sub[0]sub[0], , senzasenza spostarsispostarsi sullasulla

successivasuccessiva

CercaCerca ilil caratterecarattere sub[0]sub[0] in in 

pp, , riassegnariassegna ilil risultatorisultato a a pp, , 

poi poi testatesta cheche ilil valorevalore non non 

siasia nullonullo
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La soluzione dellLa soluzione dell’’autarchico... autarchico... 
.....e.e della CRTdella CRT

char* strstr (const char *str1, const char *str2)char* strstr (const char *str1, const char *str2)

{{

char *cp = (char*) str1;char *cp = (char*) str1;

char *s1, *s2;char *s1, *s2;

if (!*str2)if (!*str2)

return((char*)str1);return((char*)str1);

while (*cp)while (*cp)

{{

s1 = cp;s1 = cp;

s2 = (char*) str2;s2 = (char*) str2;

while (*s1 && *s2 && !(*s1while (*s1 && *s2 && !(*s1 -- *s2))*s2))

s1++, s2++;s1++, s2++;

if (!*s2)if (!*s2)

return(cp);return(cp);

cp++;cp++;

}}

return(NULL);return(NULL);

}}


