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Cosa serve per cominciare?Cosa serve per cominciare?

�� La linea di comandoLa linea di comando

�� Il Il notepadnotepad (o equivalente)(o equivalente)

�� Saper scrivere Saper scrivere ““qualcosaqualcosa”” a video da a video da 
programma programma –– risultato dellrisultato dell’’elaborazioneelaborazione

Ma come si fa?!Ma come si fa?!
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Input / OutputInput / Output
�� L'immissione dei dati di un programma e lL'immissione dei dati di un programma e l’’uscita uscita 

dei suoi risultati avvengono attraverso operazioni dei suoi risultati avvengono attraverso operazioni 
di di lettura e scritturalettura e scrittura

�� C C non ha istruzioni predefinitenon ha istruzioni predefinite per l'input/outputper l'input/output

�� In ogni versione ANSI C, esiste una In ogni versione ANSI C, esiste una Libreria Libreria 
StandardStandard ((stdiostdio) che mette a disposizione alcune ) che mette a disposizione alcune 
funzioni (dette funzioni (dette funzioni di libreriafunzioni di libreria) per effettuare ) per effettuare 
l'input e l'outputl'input e l'output
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Input / OutputInput / Output
�� Le dichiarazioni delle funzioni messe a Le dichiarazioni delle funzioni messe a 

disposizione da tale libreria devono essere disposizione da tale libreria devono essere essereessere
incluse nel programma: incluse nel programma: #include#include <<stdio.hstdio.h>>
•• #include#include e`e` una direttiva per il una direttiva per il preprocessorepreprocessore CC
•• nella fase precedente alla compilazione del programma nella fase precedente alla compilazione del programma 

ogni direttiva ogni direttiva ““##......”” viene eseguita, provocando delle viene eseguita, provocando delle 
modifiche testuali al programma sorgente. Nel caso di modifiche testuali al programma sorgente. Nel caso di 
#include#include <<nomefilenomefile> > viene sostituita lviene sostituita l’’istruzione istruzione 
stessa con il contenuto del file specificatostessa con il contenuto del file specificato

�� Dispositivi standard di input e di output: Dispositivi standard di input e di output: 
•• per ogni macchina, sono periferiche predefinite per ogni macchina, sono periferiche predefinite 

(generalmente tastiera e video)(generalmente tastiera e video)
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Input / OutputInput / Output
A A defaultdefault, C vede le informazioni lette/scritte da/verso i , C vede le informazioni lette/scritte da/verso i 

dispositivi standard di I/O come file dispositivi standard di I/O come file sequenzialisequenziali, cio, cioèè
sequenze di caratterisequenze di caratteri (o (o streamstream). ). Vedremo piVedremo piùù avanti la possibilitavanti la possibilitàà
di fare anche I/O in cosiddetto formato binario...di fare anche I/O in cosiddetto formato binario...
•• Gli Gli streamstream di input/output possono contenere dei caratteri di di input/output possono contenere dei caratteri di 

controllo:controllo:
–– EEnd nd OOf f FFile  (EOF)ile  (EOF)
–– EEnd nd OOf f LLine (EOL)ine (EOL)

Sono disponibili funzioni di libreria per:Sono disponibili funzioni di libreria per:
•• Input/Output a caratteriInput/Output a caratteri
•• Input/Output a stringhe di caratteri Input/Output a stringhe di caratteri 
•• Input/Output con formatoInput/Output con formato

a  7  1  3.7      b 57  *   c

EOL EOL EOL

EOF
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Input / Output con FormatoInput / Output con Formato
�� Nell'I/O con formato occorre specificare il Nell'I/O con formato occorre specificare il formatoformato ((tipotipo) ) 

dei dati che si vogliono leggere oppure stamparedei dati che si vogliono leggere oppure stampare

�� Il Il formatoformato stabilisce:stabilisce:

•• come interpretarecome interpretare la sequenza dei caratteri immessi la sequenza dei caratteri immessi 
dal dispositivo di ingresso (nel caso della lettura)dal dispositivo di ingresso (nel caso della lettura)

•• con quale sequenza di caratteri con quale sequenza di caratteri rappresentarerappresentare in uscita in uscita 
i valori da stampare (nel caso di scrittura)i valori da stampare (nel caso di scrittura)
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Lettura con Formato: Lettura con Formato: scanfscanf

ÈÈ una una particolare forma di assegnamentoparticolare forma di assegnamento: : scanfscanf() () 
assegna i valori letti alle variabili specificate come assegna i valori letti alle variabili specificate come 
argomenti (nell'ordine di lettura)argomenti (nell'ordine di lettura)

scanfscanf(<stringa(<stringa--formato>, <sequenzaformato>, <sequenza--
variabili>);variabili>);

Ad esempio:Ad esempio:
intint X;X;

floatfloat Y;Y;

scanfscanf("%d%f", ("%d%f", &X&X, , &Y&Y););
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Lettura con Formato: Lettura con Formato: scanfscanf

scanfscanf() legge una serie di valori in base alle specifiche () legge una serie di valori in base alle specifiche 
contenute in contenute in <stringa<stringa--formato>formato> e memorizza i valori letti e memorizza i valori letti 
nelle variabilinelle variabili
•• restituisce il restituisce il numero di valori lettinumero di valori letti e memorizzati, oppure EOF in e memorizzati, oppure EOF in 

caso di caso di end of fileend of file

•• gli gli identificatoriidentificatori delle variabili a cui assegnare i valori sono delle variabili a cui assegnare i valori sono 
sempre preceduti dal sempre preceduti dal simbolo & simbolo & (ne parleremo (ne parleremo diffusamentediffusamente……))

•• la <la <stringa_formatostringa_formato> può contenere dei caratteri qualsiasi (scartati > può contenere dei caratteri qualsiasi (scartati 
durante la lettura), che si prevede vengano immessi dalldurante la lettura), che si prevede vengano immessi dall’’esterno, esterno, 
insieme ai dati da leggereinsieme ai dati da leggere

scanfscanf((““%d%d::%d%d::%d%d””, , &A&A, , &B&B, , &C&C););

richiede che i tre dati da leggere vengano immessi separati dal richiede che i tre dati da leggere vengano immessi separati dal 
carattere carattere ““::””
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Scrittura con Formato: Scrittura con Formato: printfprintf

�� printfprintf()() viene utilizzata per fornire in uscita il viene utilizzata per fornire in uscita il 
valore di una variabile o, pivalore di una variabile o, piùù in generale, il in generale, il 
risultato di una espressionerisultato di una espressione

�� Anche in scrittura Anche in scrittura èè necessario specificare necessario specificare 
(mediante una (mediante una stringa di formatostringa di formato) il formato dei ) il formato dei 
dati che si vogliono stamparedati che si vogliono stampare

printfprintf(<stringa(<stringa--formato>,<sequenzaformato>,<sequenza--elementi>)elementi>)



Laboratorio di Informatica L-A 5

9

Scrittura con Formato: Scrittura con Formato: printfprintf

�� printfprintf scrive una serie di valori in base alle scrive una serie di valori in base alle 
specifiche contenute in specifiche contenute in <stringa<stringa--formato>formato>

�� I valori visualizzati sono i risultati delle espressioni che I valori visualizzati sono i risultati delle espressioni che 
compaiono come argomenticompaiono come argomenti

�� printfprintf restituisce il numero di caratteri scrittirestituisce il numero di caratteri scritti

�� La stringa di formato della La stringa di formato della printfprintf può contenere può contenere 
sequenze costanti di caratteri da visualizzaresequenze costanti di caratteri da visualizzare
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Formati ComuniFormati Comuni
�� Formati piFormati piùù comunicomuni

intint %d%d

floatfloat %f%f
carattere singolocarattere singolo %c%c
stringa di caratteristringa di caratteri %s%s

�� Caratteri di controlloCaratteri di controllo
newlinenewline \\nn
tabtab \\tt
backspacebackspace \\bb
formform feedfeed \\ff
carriagecarriage returnreturn \\rr

�� Per la stampa del carattere ' Per la stampa del carattere ' %% ' si usa:' si usa: %%%%
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EsempioEsempio

mainmain()()

{{

printfprintf((““Prime sei potenze di 2:  Prime sei potenze di 2:  %d%d, , %d%d, , %d%d, , 

%d%d, , %d%d, , %d%d““, 1, 2, 4, 8, 16, 32);, 1, 2, 4, 8, 16, 32);

}}
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GetGet & & PutPut CharChar

�� charchar getchargetchar();();

•• Legge un carattere da tastiera e lo restituisceLegge un carattere da tastiera e lo restituisce

•• Prima di cominciare a leggere, attende la Prima di cominciare a leggere, attende la 
pressione del tasto inviopressione del tasto invio

•• La lettura termina quando viene restituito il La lettura termina quando viene restituito il 
carattere di fine linea (10)carattere di fine linea (10)

�� voidvoid putcharputchar((charchar c);c);

•• Scrive un carattere sul videoScrive un carattere sul video
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Un sano esercizioUn sano esercizio

�� Tentare di costruire le funzioni di Tentare di costruire le funzioni di 
lettura/scrittura (lettura/scrittura (scanfscanf, , printfprintf)partendo )partendo 
dalle funzioni base di lettura caratteri:dalle funzioni base di lettura caratteri:
•• charchar getchargetchar();();

•• voidvoid putcharputchar((charchar c);c);

�� .....al.al momento manca qualche elemento:momento manca qualche elemento:
•• ArrayArray
•• StringheStringhe
•• ......


