COSTRUZIONE DI UN'APPLICAZIONE

Per costruire un’applicazione occorre:

o compilare il file (o i file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma
(file sorgente)

Il risultato sono uno o piu file  oggetto.

» collegare i file oggetto 'uno con I'altro
e con le librerie di sistema.

COMPILAZIONE DI UN'APPLICAZIONE

1) Compilare il file (o i file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma

— File sorgente: estensione . C
— File oggetto: estensione . 0 o . Obj
fl.c f1.0Dj

compilatore

f1.0bj: Una versione tradotta che pero non & autonoma (e,
quindi, non € direttamente eseguibile).




COLLEGAMENTO DI UN'APPLICAZIONE

2) Collegare il file (o i file) oggetto fra loro
e con le librerie di sistema

estensione . 0 o . Obj

— File oggetto:

— File esequibile:.

fl.obj

LIBRERIE DI
SISTEMA

N\,
d

prog.exe

estensione . €X€ 0 nessuna

‘ Programma eseguibile

COLLEGAMENTO DI UN'APPLICAZIONE

LIBRERIE DI SISTEMA:

iInsieme di componenti software che consen-
tono di interfacciarsi col sistema operativo,

usare le risorse da esso gestite, e realizzare

alcune "istruzioni complesse" del linguaggio




COSTRUZIONE “MANUALE”"

In passato, la costruzione si faceva“ a
mano”, attivando compilatore e linker dalla
linea di comando del sistema operativo
(DOS, Unix, ...)

C.\PROVA> gcc -c fl.c
(generaf 1. obj )

C.\PROVA> | d -0 prog.exe fl.o0bj —Ic

(genera pr 0og. exe)
File oggetto| | Libreria C

Eseguibile
da produrre

AMBIENTI INTEGRATI

Oggi, gli ambienti di lavoro integrati auto-
matizzano la procedura:

« compilano i file sorgente (se e quando
necessario)

* invocano il linker per costruire I'eseguibile

ma per farlo devono sapere

» quali file sorgente costituiscono
I'applicazione

* i/ nome dell’eseguibile da produrre.




PROGETTI

E da queste esigenze che nasce il concetto
di PROGETTO

e un contenitore concettuale (e fisico)

 che elenca file sorgentein cui
I'applicazione € strutturata

e ed eventualmente altre informazioni utili.

Ogaqi, tutti gli ambienti di sviluppo integrati, per
qualunque linguaggio, forniscono gquesto
concetto e lo supportano con idonei strumenti.

PROGETTI IN TURBO C

Open project...
[ e et

[Mewtarget..

Earmmile Al
fdakeEll
Enilel =l

Si sceglie il menu
Project - New Project,
(oppure l'icona in alto)...

Create a new project




PROGETTI IN TURBO C

Prnject Pt and Kens:
|r.'.ln:.~nai'.h.nl.p|qums > ~_ | v
Taimal Homs:
|[||r||l|l||il'
Sinndond
v muﬂln&etra che appare rlch|®
i e " e Varieinformazioni.
mgort Ly (18] .
ndows Halp Lhgil mesm 1) percorso e nome del progetto
S e (per default coincide con il
gt oot Tar get Nane, cioé col nome
L :I

\dell’eseguibile da produrre)/

Target Expert

PROGETTI IN TURBO C

Prmjnct Puth and Hens: o
[ vrcwin 5 in prog I Z e |
Tammgat Hosse: Moves
|r||r||l|l||il' |

Tagul Typu:

2)il Tar get Type, cioé iItiph
i — di applicazione da generare:
E::u;‘Llltt-.rﬁ['r!:ﬁ]mu L] essenziale scegllere EasyW n

ndows Hilp [ bpq] o o
vy (non Appl i cati on)

[Windaws 11 015) B Turbo C & un ambientaulti-target, cioé
o - pud produrre sia applicazioni per Windows
(che vanno strutturate in modo particolare),

siaapplicazioni standard da eseguire in una

Target Expert Wra di Windows emulando una console.




PROGETTI IN TUF 3) premendoiil tasto
Advanced:

Prmjacs Pt and tmme un nodo iniziale. c
[ cwin 5\ Bin proj DAz sse | f .

— nessuna risorsa

e O ) (né.rc, ne. def) )

Targat Typa: Infial Hodes: o 5

[Windows 3.4 {15} I |

Tnmet podsl
|Lu||.|u ﬂ

Target Expert

PROGETTI IN TURBO C

%% Turbo C++ - prova

Si vapoi nellafinestraPr oj ect cheappare, es
preme sullatastierail tasto INS (o s faclic nella finestra
con il tasto destro e sl sceglie lavoce Add Node)




PROGETTI IN TURBO C

Filsan | e Diraitang: # o I
mﬂ -| o iinmp
= =]
[ =201 xr,ywl
£ ariicali
£ TEETOR™
£ TURSHG=T

D e

Ligt Files ol [ype:

Cas mouros [ cpa)

-

-/

A

DalafinestraAdd t o Pr oj ect Li st

s selezionano i file dainserire nel progetto.

2% Turbo C++ - prova

PROGETTI IN TURBO C

B c\tempiaaa.c

Facendo doppio clic su un nome

di file (ad esempio, aaa. c) s apre
I'editor per modificarlo.

| Insert




PROGETTI IN TURBO C

% Turbo C++ - 081099

Tool Opti Window Help

#include <stdli}
#include <ctypd

A questo punto:
o per compilare, Project — Conpile (ALT+F9)
(ricompilasoloi file modificati dall’ultima compilazione
- * per collegare, Project - Make all (F9)
b (fa le due fasi insieme; non si puo solo collegare)

N7

UN PRIMO ESEMPIO

mai n() {
float c 18; /* Celsius */
float f = 32 + ¢ * 9/5;




L'ESEMPIO “PASSO PASSO”

P T IT |

Zmm |

N
=il =

£ Lizmne ffar meej | Iik]

Ulltﬂ-&'t:.;!ll'll

Project: c:\tenpl\esl

:l“:i..f - = Target Name:  esl
e = Target Type: EasyW n
Target Expert

ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

rlaat « = 1H; 7% Celsias *f

4‘/3 scriveil programma,
los salva, e...
|

F

« =] wsl |.ong

v Oy
5 Sourcenode: esl.c ’
41 TR I




ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

=

... lo si costruisce (F9).

floa Fim
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4:1 Insert Muodiied

PROGETTI IN DJGPP/RHide

Y& RHIDE Version 1.4

— File Edit Zearch RBun Compile Dehu%
-

Options Windows Help

e ]
S

Closze project
Add item
Delete item
Local options

B Includes

| sceglie la voce di ment  “\p targetnane

Project - Open Project iS5l .
e, nella finestra che appare, si
sceglie un nome per il nuovo

progetto (che sara anche il no

dell’eseguibile)
Fi Help] open a project

U)/

ke Makefile




PROGETTI IN DJGPP/RHide

"& RHIDE Yersion 1.4
— File Edit Search Run Compile Debug Project Optionz Windows He 15"/7@Q§

Si vapoi nellaPr oj ect W ndow che appare, esi
preme sulla tastiera il tasto INS (o si sceglie da mghau
'opzioneProject - add item

Ins Add Del Delete “0 Local *I Includes F5 Zoom Alt+F? Compile Alt+¥ Quit

PROGETTI IN DJGPP/RHide

Y& RHIDE Version 1.4

DalafinestraAdd it emche appare s selezionano
| file sorgente che si vogliono inserire nel progetto.




PROGETTI IN DJGPP/RHide

"% RHIDE Version 1.4

[H /temp/fi

Facendo doppio clic su un nome
di file (ad esempio, f 1. c) s apre
72 save 13 0pon 15 zoon 1| | €It per modificarlo.

PROGETTI IN DJGPP/RHide

Ma RHIDE Versmn 1.4

finclude <iostream.h’>
#include "orologio.h"

include codice C <anziche' C++2

isigned sleep{unsigned seconds>;

## inizializzato alle 11:38
while
c 1ig

~"A questo punto:
o per compilare, Conpile — Conpile (ALT+F9)
(ricompilasoloi file modificati dall’'ultima compilazione) |
» per collegare, Conpile - Link
@Jre leduefas inseme: Conpi l e - Make/(%




IL DEBUGGER

Una volta scritto, compilato e collegato il
programma (ossia, costruito I'eseguibile)

occorre uno strumento che consenta di

e eseqguire il programma passo per passo
 vedendo le variabili e laloro evoluzione
e e sequendo le funzioni via via chiamate.

!

Debugger

ESEGUIRE IL PROGRAMMA

Sia Rhide sia TURBO C incorporano un
debugger con cui eseguire il programma

e rigaperriga
— entrando anche dentro alle funzioni chiamate
(Run - trace into; F7) (Debug - trace into; F7)
— oppure considerando le chiamate di funzione
come una singola operazione
(Run - step over; F8) (Debug — step over; F8)

 oppure fino alla riga desiderata
(Run - Go to cursor; F4) (F4)




ESEGUIRE IL PROGRAMMA

... € con cui inoltre e possibile:

« controllare istante per istante quanto vale

una variabile
— Debug - Watch an expression (CTRL+F7)
— Debug - Add watch (CTRL+F5)

 vedere /stante per istante le funzioni attive

(record di attivazione nello stack)

— Debug - Call stack (CTRL+F3)
— View - Call stack

In sintesi
Run esegue il programma dalla
prima istruzione all’'ultima
Step over esegue la funzione come
istruzione singola
Trace into esegue passo-passo tutte
le istruzioni di una
funzione
Go to the cursor (Rhide) esegue il programma fino
F4 (Turbo C) alla posizione del cursore

e Poi passo-passo

Program reset (Rhide) interrompe la fase di
Terminate Program (Turbo C) esecuzione (in debugging)




ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

Esecuzione con il debugger.

Premendo F7 ci si
posiziona all'inizio delmain.

fbeld Fluin A valei @ lubchon main
'-'i'uinnq ESN l:- 17 IJ ns-i-:ul:l i il Tt i novnr usad i sanchon main
Limkirg nel suen
Linkr Warsing: Mo modale delsilion 1e spocfied: ssing doefaulis

ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

= |wribn =

Premendo ancora F7 ci si
posiziona sulla primaistru-
zione, pronti per eseguirla.




ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

Tool Cpwons

Eirdow  Halp

Per seguire I'evoluzione € utile
metter e sotto osservazione (watch)
e P'““‘“@due variabilc ef.

ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

Dhﬁiﬂ‘ﬁcﬂ.ﬂﬂﬂﬂmﬂmhnmﬂﬂmlﬁﬂrﬂww

Lafinestra di watch mostra istante
per istanteil valoredi c ef.




ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

J-.:m

e

Dopo I'esecuzione della prima rig
cvalel8. |l vaoredi f, invece, e
@cora ndefinito (casuale).

ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

Dhﬁiﬁﬂlﬂl‘ﬂﬂmﬂﬂﬂhnmﬂmlﬁﬂﬂlﬂﬂﬁﬁ

Dopo I'esecuzione della seconda rig
f assumeil valore 64.4.




ESEMPIO: Fahrenheit / Celsius

Fle Edt Seach View Ewject Oetug Tod Optars Window Help
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Premendo ancora F7, il main termina
Oranessuna variabile esiste piu:
Seleot one of more watoh expressions

_tutto € scomparso.

UN ESEMPIO COMPLETO in Rhide
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Project.: c:\esenpi o\fantasi a. gpr
Per confermare: <enter>,

oppure fare click su_Cpen

20 e e e e e e e e e e e 2 e ! e D e S D e Do i Qe D e (e D e Do e e Dol D e Dol D D e 0 el D e Dol D Dol Dl 0 e

le F18 Menu Alt+H Qui




UN ESEMPIO COMPLETO
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Add item:

F18 Menu B1t+X Quit

+F9 Cosp
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UN ESEMPIO COMPLETO
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|l file viene incluso nel progetto.

Per aprireil file fare doppio click sul nome.




UN ESEMPIO COMPLETO

15 thide_exe
- File Edit Search Run Compi Project Options Windows Help
[1]——— (:/esempiloffantasia.c
#include <stdio.h>

void main{) {
double a.b,somma;

printf{"Inserire due valori: ");
scanf{"%1f, %1f" &a,&b):

somma = a + b;

printf{"Risultato: %1f\n",somma);

11:30 ——

fantasia.c

Si scriveil programma,
los salva, e...
F2 Save F3 Open F5 Zoom F6 Next Alt+F9 Compile F18 Menu Alt+X Quit

UN ESEMPIO COMPLETO

"& rhide.exe

-[F%Ie Edit Search Run Debug Project Options Windows Help 15M/25H

asia.c ———————— =[]

#include <stdio.h>
Make F9
void main() { Link

double a,b,somma: Build all

printf{“Inserire du
scanf("%1f %1f",%a,&b);

somma = a + b;

printf{“Risultato: %1f\n", somma)l;

... lo si compila

11:30 —

fantasia.c

F1 Help| compile the current editor or the selected project-item




UN ESEMPIO COMPLETO

Mg -
% rhide.exe

- File Edit Search Run Debug Project Options Windows Help 15K/ 29K
[=] asia.c ——3=[ 1]

#include <stdio.h> Compile Alt+F9
Hake F9
void main() {

double a.b,somma; Build all

printf{"Inserire du
scanf("%1f ,%1f" &a,&b);

somma = a + b;

... Si chiama il linker
(In un colpo solo:
5.4] —— Make = compilazione+linking

printf{"Risultato: %1f\n",somma);

no errors

F1 Help| link the project or create the library

UN ESEMPIO COMPLETO

"& rhide.exe

- File Edit Search Run Compile Debug Project Options Windows Help
[ ]|———————— (:/esemplo/fantasia.c
#include <stdio.h>
void main() {
double a,b,somma:
scanf (%1 %1f",&a,&b);

somma = a + b;

printf{“Risultato: %1f\n", somm

... Sl puo eseguire il programma

con il debugger.
Premendo F7 {race Into) ci si posiziona
alla prima istruzione del main.

fantasia.c

FZ2 Save F3 Open F5 Zoom F6 Mext Alt+F9 Compile F18 Menu Alt+H Quit




UN ESEMPIO COMPLETO

"2 rhide.exe

- File Edit Search Run Compile Debug Project Options Windows Help
[ ]|————— c:/esemplo/fantasia.c
#include <stdio.h>

void main() {
double a,b,somma;

printf("Inserire due valori: "J:

somma = a + b;

printf{“Risultato: %¥1f\n", somma);

Si esegue la printf
fantasia.c (Ia prOSSi ma istruzione
da esequire e lacanf)

F2 Save F3 Open F5 Zoom F6 Hext Alt+F9 Compile F10 Menu Alt+X Quit

UN ESEMPIO COMPLETO

'5 thide. exe

Inserire due valori: 15.1,0.5

Comparelafinestra utente
es inserisconoi duevalori




UN ESEMPIO COMPLETO

& rhide.exe

- File Edit Search Run Compile Debug j i i 15H/27H
R e e fesemplo.ffantasm c ———-———"=
#include <stdio.h>

void main() {
double a.b,somma:

printf{"Inserire due valori: "):

Volendo Si pud mettere sotto
osservazione la variabilesomma
(Debug-Watch an expression) |79 yeny alt-x guit

UN ESEMPIO COMPLETO

"& rhide.exe

- File Edit Search Run Compile Debug Project Options Windows Help 15M/30M
c:/esempio/fantasia.c ——— 3
#include <stdio.h>

void main() {
double a,b,somma:

printf{“Inserire due valori: ");

scanf ("%1f %1f",%a,&b);

printf{“Risultato: %1f\n", somma)l;

somma: 2.1219957909652723e-314

Al momento ha un valore non
. Juit F10 M
definito e L

F1 Help Ins A




UN ESEMPIO COMPLETO

& rhide.exe

- File Edit Search Run Compile Debug Project Options Windows Help 15M/28M
c:/esempio/fantasia.c ———— 3
#include <stdio.h>

void main() {
double a,b,somma:

printf{“Inserire due valori: ");:
scanf{"%1f,%1f" ,&a.&b);

printf(“Risultato: %1f\n", somma);

somma: 2.1219957909652723e-314

F1 Help Ins Rdd Del D¢ Visualizziamo anchelevariabiliaeb

UN ESEMPIO COMPLETO

& rhide.exe

- File Edit Search Run Compile Debug Project Options Windows Help
[1]————— (:/esempio/fantasia.c
#include <stdio.h>

void main({) {
double a,b,somma;

printf{“Inserire due valori: "};

scanf("%1f,%1f",&a,&b);

somma = a + b;

Con F7 si esegue anche l'istruzio
F2 Save F3 Open F5 Zoom F6 N SOomma=a+b e il valore della

variabile viene aggiornato




UN ESEMPIO COMPLETO

15 thide.exe

- File Edit Search Run Compile Debug Project Options Windows Help
[]|—————— (:/esemplofTantasia.c

#include <stdio.h>

void main() {
double a.b,somma;

printf(“"Inserire due valori: ");
scanf ("%1f,%1f" ,&a,&b);

somma = a + b;

printf("Risultato: %1f\n", somma);

12:1 ——

somma: not available

E poi s termina.
Le variabili non esistono piu.

F2 Save F3 Open F5 Zoom F6 Hext A

UN ESEMPIO COMPLETO

MS B
% rthide.exe

Inserire due valori: 15.1,8.5
Risultato: 15.600000

Per vedere l'effetto dellaprintf
si passa alla finestra utente
(ALT+F5)




