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Requisiti del cliente

e |l numero delle sale non € noto a priori.
e Ogni sala é descritta da un nome e da un numero di posti.

e La programmazione giornaliera di ogni sala comprende uno o piu
spettacoli (non necessariamente identici) con data e ora di inizio e
di fine. Lo stesso spettacolo puo fare parte della programmazione di
sale diverse in orari diversi.

* Ogni spettacolo & descritto da un nome, una sequenza di fasi e una
durata (deducibile dalla sequenza di fasi).

e Ogni fase associa un elemento dello spettacolo allo stato delle luci
in sala (accese, mezze, spente) durante la proiezione dell’elemento
stesso.

* Ogni elemento dello spettacolo € caratterizzato da un nome e da
una durata (in minuti) e puo essere una diapositiva, una pellicola
(film o parte di film, trailer, spot pubblicitario), una pausa o un
gruppo di altri elementi.
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Classi di analisi

* |l numero delle sale non € noto a priori.
e Ogni sala é descritta da un nome e da un numero di posti.

F— Sala
- — =nome ; string
nome ; string Wi FnumeroPost ;int
1 1.7
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Classi di analisi

e La programmazione giornaliera di ogni sala comprende uno o piu
spettacoli (non necessariamente identici) con data e ora di inizio e
di fine. Lo stesso spettacolo puo fare parte della programmazione di
sale diverse in orari diversi.

Sala ProgrammazionaGiornaliera

-nome ; string @ -datalnizio
~numeroPost | int -dataFine

OrarioSpettacolo
coralnizio 0 |—————
+etOraFine()
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Classi di analisi

* Ogni spettacolo € descritto da un nome, una sequenza di fasi e una
durata (deducibile dalla sequenza di fasi).

Spettacolo

-nome - sting
+(EetDurata()

&

1.* {ordared}

Fase
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Classi di analisi

e Ogni fase associa un elemento dello spettacolo allo stato delle luci
in sala (accese, mezze, spente) durante la proiezione dell’elemento

stesso.
Fase
+GEetDuratal) .
1 wEnUmeration s
Elemento " | » StatoLuci

I +Acoesa
+hMezze
+etDuratal) +5pente
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Classi di analisi

* Ogni elemento dello spettacolo & caratterizzato da un nome e da
una durata (in minuti) e puo essere una diapositiva, una pellicola
(film o parte di film, trailer, spot pubblicitario), una pausa o un
gruppo di altri elementi.

Elemento
-nome : string
2." +{zetDuratal )
AN
GruppoDiElementi ElementoSingolo
— -durata
+(3etDurata() +etDuratal)
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Classi di analisi

* Ogni elemento singolo pud essere una diapositiva, una pellicola
(film o parte di film, trailer, spot pubblicitario) o una pausa.

ElementoSingolo
-durata
+{zetDurataf )

FAN

Diapositiva Pallicola Pausa
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Classi di analisi

* Una pellicola puo essere un film o una parte di film, un trailer o uno

spot pubblicitario.

Pellicola

Film

{orderad)

ParteDiFilm
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Trailer

SpotPubblicitario




