Fondamenti di Informatica T1
Ingegneria Elettronica
Ingegneria dellAutomazione
a.a. 2019/2020

Lab 00

Introduzione al corso
e a Codelite



OBIETTIVI

— Conoscere | principi e gli strumenti di base

— Saper esprimere la soluzione a un
problema (algoritmo) e codificarlo in un
linguaggio di programmazione (C)

— Saper costruire un singolo componente
software che rispecchi una certa specifica



VALUTAZIONE

La valutazione del corso comprende:
* Una prova di laboratorio (2 ORE e 30)

— Risoluzione di un problema mediante costruzione di
un programma in linguaggio C

— Occorre dimostrare di saper effettivamente
produrre un programma esequibile

» Una prova (scritta) (1 ORA e 30)

— Occorre dimostrare di aver assimilato anche le parti
“teoriche”




» Le due prove sono assolutamente
INDIPENDENTI, ma entrambe NECESSARIE
al fine di passare I'esame.

« La prova pratica DEVE PRECEDERE lo scritto
che puo essere effettuato anche in
appelli/sessioni d’esami differenti



PREREQUISITI...

 Nessuno...
* ...ma e indispensabile lavorare al calcolatore

per tutta la durata del corso

LABORATORIO

o Attivita di esercitazione assistita da tutor
o Attivita di esercitazione libera



IL SITO WEB DEL CORSO

http://lia.disi.unibo.it/Courses/FondT1920-AUT/

* |l vostro punto di riferimento per
— materiale didattico (lezioni, esercizi)
— software gratuito
— testi degli esami e loro soluzione

* |scrizioni agli esami ed esiti delle prove

https://almaesami.unibo.it/



AMBIENTI DI PROGRAMMAZIONE

* Linguaggio C

— Codelite (open source, gratuito, scaricabile dal sito
Web) Strumento di riferimento del corso

— Possono essere utilizzati altri ambienti ( ad es.
Turbo C, Dev-C++, Eclipse, ...)

— MS VisualStudio. Ambiente di sviluppo commerciale.
Bisi)éacr;ibile GRATUITAMENTE in quanto studenti di un corso
N .



ESERCITAZIONI DI LABORATORIO

Andrea Borghesi (andrea.bor_ghesi3@unibo. it)
Giovedi dalle 11.30 alle 14.00 Lab3
—Studenti A-F

Giuseppe Tagliavini (giuseppe. tagliavini@unibo.it)
Giovedi dalle 12.00 alle 14.30 Lab4
—Studenti G-R

Allegra De Filippo (alle_gra.defili}_ipo@unibo.it)
Giovedi dalle 12.00 alle 14.30 in LAB2
—Studenti S-Z

ATTENZIONE: questi studenti hanno la priorita. Cambi
non gestiti dai docenti


mailto:andrea.borghesi3@unibo.it
mailto:giuseppe.tagliavini@unibo.it
mailto:allegra.defilippo@unibo.it

REGOLE D’ESAME

Voto = media pesata (2/3 pratica, 1/3 scritto)

E necessaria la sufficienza alla prova pratica per
accedere allo scritto

| voti restano validi un anno
In caso di consegna il voto precedente viene perduto
E possibile sostenere le prove in appelli differenti

E necessaria la sufficienza in entrambe le prove per
superare 'esame

Il voto (pubblicato) dello scritto € effettivamente la
media pesata




REGOLE D’ESAME

Ci sono molte soluzioni possibili

Guardate gli esercizi risolti solo quando vi bloccate
Abituativi a scrivere codice che esegua

Abituativi a scrivere codice senza errori

Conseqgnate solo codice esequibile alla prova pratica di
laboratorio




DATE D’ESAME

Pratica: 15 Giugno, 11:00-12:30, presentarsi in Lab4
Scritto: 19 Giugno, 10:00-11:30, Aule 6.1 € 6.2

Pratica: 6 Luglio, 11:00-12:30, presentarsi in Lab4
Scritto: 10 Luglio, 10:00-11:30, Aule 6.1 € 6.2

Pratica: 8 Settembre, 11:00-12:30, presentarsi in Lab4
Scritto: 11 Settembre, 10:00-11:30, Aule 2.7Be 2.4



Creazione Account... (1)

8.6.60./ [ infoy %\ &

N

€& - (C | & nttps://infoy.ing.unibo.it/sampei/infoy.html 7o =

ccib.ing.unibo.it

Da questa pagina potrai accedere ad alcuni servizi che ti consentiranno di
utilizzare i laboratori didattici della Facolta di Ingegnaria.

Potrai crearti un account o modificarne la password.

Verificare lo stato di occupazione dei laboratori e segnalare eventuali guasti.

* Crea/Modifica un account —

* Verifica il tuo account
* Verifica le prenotazioni nei laboratori
« Segnala un problema nei laboratori




Creazione Account... (2)

8 00 ™ Ing Account % "\\- \ e
€& - C [ https://infoy.ing.unibo.it/new_account/ iy =i

C.C.I1.B.

Centro di Calcolo - Facolta di Ingegneria

" Servizio di gestione credenziali per la Facolta di Ingegneria

Da gquesto sito potrai:

+ Definire le credenziali di Facolta (coppia username e password) necessarie per accedere alle postazioni dei laboratori di Ingegneria (Sala Internet,
Lab2, Lab3, Lab4, Labs).
+ Cambiare la password del tuo account di Facolta

Per entrambe le operazioni ti verrano richieste le credenziali di Ateneo (nome.cognome@studio.unibo.it 0 nome.cognome@unibo.it).
Se non le ricordi rivolgiti al serviizo DSA di ateneo (https://www.dsa.unibo.it/)

0 Login
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Creazione Account... (3)

ﬁﬂ-ei.ﬁe /[ Accedi

x \g

e

€« > C I {& https://idp.unibo.it/adfs/ls/?SAMLRequest=fZHNTsMwEIRf}fK9cf5KqdVECu2BSgUiEjhwQY671ZYc03gdoGIP20A0I5 539pvZ2RXy TvlUsH 1yrH%2BF9AHTeV6cOstMg)YPVZHCUy...

o =

ILMA MATER STUDIORUM
UNIVERSITA DI BOLOGNA

Accedi per la prima volta?
Per avere informazioni scegli il
tipo di credenziali che usi:
@studio.unibo.it

@unibo.it

@esterni.unibo.it

Hai dimenticato la
password?

Per chi ha gia effettuato la
procedura di login ma ha
dimenticato la password:

Sicurezza
Informazioni generali sulla
sicurezza e cambio password.

1l servizio & a cura del Centro
di Sviluppo e Gestione dei
Servizi Informatici d'Ateneo

(CeSIA

Per problemi di carattere
tecnico contatta il servizio di
assistenza.

Ulteriori informazioni
sull'i i

[EN] English Version

DSA Servizio di autenticazione agli applicativi che aderiscono
un oo al sistema di Single Sign-On dell'Universita di Bologna

Stai eseguendo il login all'applicazione Infoy

Inserisci username e password istituzionali di Ateneo.

Es. marlo.rossi@unibo.it, mario.rossi@studio.unibo.it, mario.rossi@esterni.unibo.it

Username:

] J

Password:

("] Memorizza username

Informativa sulla Privacy - Sistema di Identita di Ateneo

14



Creazione Account... (4)

8 00
e/

€ -

/[ Ing Account x \

C & https://infoy.ing.unibo.it/new_account/index2.php

/ C.C.1.B.

v Centro di Calcolo - Facolta di Ingegneria

Benvenuto Michela Milano michela.milano@unibo.it O Logout

Questo sito permette di ottenere un account per accedere ai laboratori della Facolta di Ingegneria (Lab2, Lab3, Lab4, Lab6).
1l tuo Username (che deriva dalla tua matricola) sara

b33142

Per completare la procedura scegli una password

Sono ammesse password contenenti caratteri alfanumerici, maiuscoli o minuscoli ed il carattere speciale _ ([a-zA-Z0-9,_])
Verranno accettate solo password sufficentemente complesse (Strength: Medium) cioé almeno 8 caratteri con cifre e lettere

Password:

[

Verify Password:
|
[_1 Richiedo anche di essere abilitato all'uso di db2 nei laboratori didattici in quanto iscrito a

* Sistemi Informativi T
+ Sistemi Informativi
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Creazione Account... (5)

800 / [ Ing Account x “\\' e
€& - C  { https://infoy.ing.unibo.it/new_account/completa_registrazione.php q:? =_ﬂ

I i o

; Centro di Calcolo - Facolta di Ingegneria

Michela Milano

L'account b33142 sara attivo in pochi minuti.

L'operazione & conclusa, effettua il 0 Logout
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Costruzione di un’Applicazione

Per costruire un’applicazione occorre:

« compilare il file (o i file se piu d’uno)
che contengono il testo del programma
(file sorgente)

Il risultato sono uno o piu file oggetto.

» collegare i file oggetto I'uno con l’altro
e con le librerie di sistema.

17



Preprocessore

Il preprocessore agisce prima del compilatore
manipolando il testo del file sorgente:

 Include porzioni di testo prese da altri file (direttiva
#include)

« Effettua sostituzioni di testo (direttiva #define)

« Elimina parti di testo (ad esempio i commenti)

Il preprocessore non € un compilatore

Non e in grado di rilevare eventuali errori di

sintassi
18



Compilazione di un’Applicazione

1) Compilare il file (o i file se piu d’uno)
che contengono il testo del programma

— File sorgente: estensione .c
— File oggetto: estensione .0 0 .ob7
fl.c £1.0bj
compilatore

f1.0obj: Una versione tradotta che perd non € autonoma (e,
quindi, non e direttamente eseguibile). 19




Collegamento (Linking) di
un’Applicazione

2) Collegare il file (o i file) oggetto fra loro
e con le librerie di sistema

— File oggetto: estensione .0 0 .0ob]
— File eseguibile: estensione . exe o0 nessuna
f1l.0bj

N\

LIBRERIE DI /
SISTEMA

Programma }
eseguibile

20



Collegamento (Linking) di
un’Applicazione

LIBRERIE DI SISTEMA:
insieme di componenti software
che consentono di interfacciarsi

col sistema operativo, usare le
risorse da esso gestite, e

realizzare alcune "istruzioni
complesse” del linguaggio

21



Ambienti Integrati

Oggi, gli ambienti di lavoro integrati
automatizzano la procedura:

e compilano i file sorgente (se e quando
necessario)

e invocano il linker per costruire I’eseguibile

ma per farlo devono sapere:

e quali file sorgente costituiscono
I’applicazione

e il nome dell’eseqguibile da produrre.

22



Progettl

E da queste esigenze che nasce il concetto
di PROGETTO

* un contenitore concettuale (e fisico)

* che elenca i file sorgente in cui
I’applicazione e strutturata

 ed eventualmente altre informazioni utili.

Ogaqi, tutti gli ambienti di sviluppo integrati, per
qualunque linguaggio, forniscono questo
concetto e lo supportano con idonei strumenti.

23



Installare Codelite in Windows

Prima di installare Codelite € necessario

installare diversi pacchetti MinGW.

» Scaricare MinGW dal sito
http://sourceforge.net/projects/mingw/

* [nstallare MinGW

* All'interno di MinGW selezionare i pacchetti
mingw-developer-tollkit, mingw-base, mingw-
gcc-g++, mingw-make (tutti i pacchetti mingw-
make)

Una volta installato MIinGW e possibile
procedere con l'installazione di codelite


http://sourceforge.net/projects/mingw/
http://sourceforge.net/projects/mingw/
http://sourceforge.net/projects/mingw/
http://sourceforge.net/projects/mingw/
http://sourceforge.net/projects/mingw/
http://sourceforge.net/projects/mingw/

Installare Codelite in Windows

Download dal sito web: http://downloads.codelite.org/

Codelite 9.1.0 - Stable Release rcleased on Feb 1, 2016

B CodeLite 9.1.0 for Windows 64 bit Installer Direct Link | GitHub _
Windows
B CodeLite 9.1.0 for Windows 32 bit Installer Direct Link | GitHub _

B Codelite 9.1.0 App Bundle for OSX 10.10 Direct Link | GitHub < | MaC OS X

& Download CodeLite 9.1.0 tar.gz from GitHub

{3 Setup CodeLite apt repository for Ubuntu / Debian and their derivatives e g. Mint >>_ L|nux

{4 CodeLite RPMs (Fedora, openSUSE) »

Oppure installare la macchina virtuale fornita:
Instruzioni per l'installazione



http://www.lia.deis.unibo.it/Courses/FondT1516-ELETLC/lucidi/Installazione-Macchina-Virtuale.pdf
http://www.lia.deis.unibo.it/Courses/FondT1516-ELETLC/lucidi/Installazione-Macchina-Virtuale.pdf
http://downloads.codelite.org/

Prima Configurazione (1)

Al primo avvio di Codelite sotto Windows sulle
macchine in laboratorio, sara necessario configurare
I'ambiente di sviluppo

 E una procedura automatica avviata alla prima
esecuzione

» E possibile scegliere alcune opzioni per specificare
la modalita di visualizzazione del codice e altri
dettagli

« IMPORTANTE! quando verra chiesto che compiler
occorre selezionare MingGW



Prima Configurazione (2)

Welcome!

Welcome to the setup wizard
This wizard will help wou setup CodeLite ko fit wour coding skyle, Click Mesxt to continue

@_ Mok Ehis kime!
If wour Codelite is already configured the way wou like it, click to skip the Wizard

iZancel




Prima Configurazione (3)

Selezionare C/C++ come Development Profile

Welcome!

Development Profile
Select the profile that best describes ywou

() Default (Don't change the current settings)
() Both C/C++ and Web developrment

(%) C)C++ development

() web development (PHP, 15 etc)

< Back. || Mext = || Zancel




Prima Configurazione (4)

Selezionare Scan per rilevare i compilatori installati

Welcome!

Setup compilers
Let Codelite configure wour installed cormpilers or help wou install one

Scan
E:-;' iZlick, ko scan wour computer For installed compilers

Inskall
Click ko download a MinaW' compiler




Prima Configurazione (5)

Selezionare MinGW come compilatore

Welcome!

Setup compilers
Lek Codelite configure wour installed compilers or help wou install one

Compiler Mame Installation Path
MinGYW { MinGW ) CHMInGEW

MinGEW § MinGW-4.6.1 CHAMinGW-4.6, 1

< Back. || Mext = || Zancel




Prima Configurazione (6)

Selezionare i colori dellEditor (consigliato Default)

Welcome!

Customize colours
Select the editor theme From the list below

Cne Dark, Like

class Demo {

private:
std::string m str;
int m_integer;

public:

fparam

Demof{ const Demo &

|| Mext = || Cancel




Prima Configurazione (7)

Selezionare il tipo di indentazione

Welcome!

Whitespace 8 Indentation
Should Cadelite use TAES ar SPACES For indentation?

Indentation

(*) Indent using SPACES
() Indent using TAES

Whitespace Visibility:
() Invisible

(%) Visible always
() visible after indentation




Prima Configurazione (8)

Nel caso la prima configurazione non fosse stata eseguita
correttamente quando proverete ad usare il debugger verra
mostrato a video un errore. Per rimediare eseguire

nuovamente la procedura di selezione del compiler
(MinGW)

Selezionare dal menu “Settings“->"“Build settings", nella
scheda “Compiler™, cliccare sul menu “Add compilers™ e
selezionare “*Scan computer for installed compilers™-
>“OK“->“OK™.

Se il problema persiste (o per eliminare ogni dubbio..)
eliminare il workspace corrente e crearne uno nuovo




Progetti in Codelite

-~

Build

File Edit View Search RS ERE Debugger Plugins Perspective Settings PHP Help

Workspace View . (MNew Workspace...
Workspace | Explorer @ Ta OpelmwoTEspace... E_
e -

Reload Workspace |

Import other IDEs solution/|

Tramite il menu
Open Ac oject Settings Workspace SCegliere
e INew Workspace

DRAG AND DROP
A FOLDER HERE

34



Progetti in Codelite

b Select the workspace type: + oy

a Selezionare C++
Node.|s

PHP |

Warkspace Mame: | LABDT_CODELITE

Workspace Path: | Ch\Users\b3858MDocuments v

Generated File:

ChUsershb3838Docurmentsh LABDT_CODELITEALABD _CODELITE warksp

Create the warkspace under a separate directory

Inserire il nome del
Workspace ed il percorso

2k Cancel




Progetti in Codelite

Build Debugger Plugins Perspective 5i

| openworispac Ogni workspace puo

Close Workspace

: FelnadWDrkspace Contenere uno O pil:l progetti

L L er IDES solutio WUTRSUaLE L=’

v i e Mewe Project Wizard
Add an existing project
Open Active Project Settings... Alt+F7 New Project
Parse Workspace Select the project ternplate from the list below
Parse Workspace - Incremental
Ternplate ﬂ
woeGUl

% o ¢ Console

Selezionare la categoria 4 wiWidgets Console Appl..on twith wrEvent loop

B Gimple executable foeddidgets enabled)

‘Console’ ed il template S

‘Simple executable (gCC) ’ B Gimple executable {clang++)
. . B Gimple executable (clang) W
quindi premere Next p 9

< Back Mext = Cancel




Progetti in Codelite

Mewy Praject Wizard

MNew Project

setthe project path and narme Inserire il nome del
Project marde: | Project_1] ) progetto

Project path: | C\Users\b3858MDocumentsh LABO_CODE

Create the project under a separate directory

Mews Project Wizard

New Project
select the project toolchain
Caompiler: | MinGy { TOMGCCST ) A
Chlserstb3B38MDocuments\LABMT_CODELITENProject_T\Project_1.
Debugger: | GHU gdb debugger w
< Back Mest = Cancel Build Systern: | Default ~

Selezionare il compilatore
MinGW ed il debugger gdb

< Back Finish Cancel




Progetti in Codelite

S [ LABE_DODEU |, CAlbiesih 3TN Do me il et

ke Ede View Teach Warkipscr Swbd [l 1.3 i

i e ) -

Veerk spae plare Tebi = e 1isthe

o @ & .
Proit 111 Dl =

& LeaD_CODELTE ineF (=

Project | tui 1
T rrain g

Workspace View

EditorView

16
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Progetti in Codelite

Workspace View

Warkspace Wiew B : X  Alla creazione di un
Warkspace Explorer Tahs hd progetto, 'IDE
4 O O Codelite crea
| automaticamente |l
Project_1:: Debug h file prinCipale
=) LABOT_CODELITE contenente la
| Project T : -
v |:| ’”J:— funzione main del
o programma.

Da questa interfaccia e dedicata alla gestione dei
file sorgente



Progetti in Codelite

Warkspace Wiew X

wonsonee | Boorer [ Tacs | = Click destro sulla directoy ‘src’ per
46 @ & aggiungere un file sorgente

Project 1 Debug -
Mewns [tern
= LABO1_CODELITE -
~v || Project_1 File Type
W C3 C++ Source File (cpp)
News Class.. ClC Source File £,
Mewe Class from Template... 1 HeaderFile Ch)
| &y File
Sdd a Mew File..,
Add an Existing File..,
Mews Wirtual Folder
S0t [tern
Femowe Wirtual Folder
Renarne ...
Marne: |
Clear Background Colour
!j et Custom Eackgrnund Colour.., Location: Cihserstb38580Documents LABM _CODELITENProject_1 Browise
wexCrafter -
wixFormBuilder b oK Cancel




Progetti in Codelite

Wiew Zearch ‘Workspace Build  Debugger Plugins  Perspec

Word Wrap

Toggle Current Fold Slt-RIGHT
Toggle All Falds

Toggle All Toprmost Falds in Selection

Toggle Bvery Fold in Zelection

Display EOL

Showe Whitespace

Mext tab Ctrl-Alt-RIGHT
Prewious tah Ctrl-At-LEFT
Full Screen... Alt-Md

Showe Welcome Page

¥

" LoadWelcome Page at Startup
~  Output Pane Ctrl-
" WWorkspace Pane Ctrl-Alt-4f
Mavigation Bar Ctrl-Alt-M
Debugger Pane Ctrl-Alt-D

H J
Per attivare I’elenco delle

funzioni
" Show Status Bar

Showy ToolBar

EditorView

Barra delle Tab: veloce
accesso ai file sorgenti aperti

l Frialn.G

#include <stdio.h>

X -Id- 2 =" — **—F ]
int main(int argc, char **argv)

1
printf("hello worldyn");

return @;

[E'ZI“HJD"-%.H-IL“-'_I-lMH]

}
— |Numeri di linea

<global=imain I

Elenco delle funzioni: per raggiungere
velocemente un punto nel codice




Progetti in Codelite

EditorView
Jlnmux }{]

1 $#include <stdio.h>
2
K- int main{int argc, char **argv)
4 v {
5 S Commenti sy singela - lines
&
T w» - S% Commenti so - dus- o pii-linee
g8 | - E' possibile scrivers  commenti
9 | i su-diverse  lines- */

10 | -

11 printf ("hello world\n"™) ;

12 ‘retarn - 0;

13 }




Progetti in Codelite

Builld Debugger Plugins

Configuration Manager...

Ferspective  Settings

[Run ci-Fs | |RUN: Per Eseguire il programma
=top

[Eluilcl Praject F?] BUILD: COMPILE + LINK
Cormpile Current File Cirl-F7

Clean Project

=top Build

Rebuild Project

Build and Run Project Ctrl-F2 BUILD + RUN

Build Warkspace Ctrl-Shift-B

Clean Warkspace

Rebuild Workspace

Batch Build..,

Mext Build Error F4




Progetti in Codelite

PROVATE A ESEGUIRE “BUILD AND RUN PROJECT”

(B ./Project_1

hello world
Time elapsed: B00:00:816
PFress any key to contlnue




Progetti in Codelite

Output View

Visualizzazione intuitiva degli errori e dei Visualizzazione dell’output
warning di compilazione e di linking di compilazione su console
Dutput Yiew

= Tail[ E.l Build ] &, Hearch f Feplace 2, References [ — Dutput]
* @|la B BEB

C:\Windows\system32\cmd.exe /C C:/Applicativi/TDMGCCS1/bin/mingw32-make.exe --
—————————— Building project:[ Project 1 - Debug ]----------"
mingw32-make.exe[1]: Entering directory "C:/Users/b38587/Documents/LAB@1 CODEI
C:/Applicativi/TDMGCC51/bin/gcc.exe -c¢  "C:/Users/b38587/Documents/LAB@1 CODEI
C:/Applicativi/TDMGCC51/bin/g++.exe -o ./Debug/Project 1 @"Project 1.txt"™ -L.
mingw32-make.exe[1]: Leaving directory 'C:/Users/b38587/Documents/LAB®1 CODEL:
====@ errors, @ warnings====




Progetti in Codelite

QUANDO IN UN WORKSPACE SONO PRESENTI
DIVERSI PROGETTI, IL PROGETTO ATTIVO E

SCRITTO IN GRASSETTO

= LABOT_CODELITE

Project_T

. PROJECT_1 ATTIVO
Project_¢ -

= LABOT_CODELITE

ProjEct ] e PROJECT 2 ATTIVO
Project 2 -

PER ATTIVARE UN PROGETTO FARE DOPPIO

CLICK SUL NOME DEL PROGETTO



Build: Warning

File Edit ‘iew Search  Workspace Build  Debugger Plugins  Perspective  Settings PHP Help

M e * ‘main.c
Open > 11 #include <stdio.h>
Reload File Cirl-R 2
Load a group of tabs 3 int main(int argc, char **argv)
=awe File Ctrl-5 : ¢ int i;
Save As.., Ctrl-Shift-5 6 |
save all files 7 printf{"helloc worldin");
Sawe tabs as group 8 return @;
5 }
Duplicate Tab... 18
Friain.c
1 #include <stdio.h>
PROVATE A 2
3 int main(int argc, char **argv)
MODIFICARE o] o1
IL CODICE : int i;
b
IN QUESTO MODO 7 printf("helloc worldin");
E COMPILATE | e

=
&=



Build: Warning

Wiorkspace YWiew i X [ Fhain.c |
[ Warkspace | Explorer Tabs - 1 #include <stdio.h>
4 @ & & : N
3 int main{int argc, char **argv)
Project_1:: Debug - -
LABOT_CODELITE 1 $ int i; ] H M
v [| Project_1 ! : I“dlCﬂZlone

v sre 7 intf("hell 1dWn"); =
[ maine P et e del warning

8 return @;

1a

<global:imain | w

Output Wiew

E' Tail | ﬁ Build | @ Search i Replace | @ References - Qutput w Clang |_L| Trace @ Tasks
* @ |a B BEEB

mingw32-make.exe[1]: Entering directory 'C:/Users/b38587/Documents/LAB®1 CODELITE/Project 1°
mingw32-make.exe[1]: Leaving directory 'C:/Users/b38587/Documents/LAB®1 CODELITE/Project 1°

minmgw32-make.exe[1]: Entering directory 'C:/Users/b38587/Documents/LABB1_CODELITE/Project_1°
C:fApplicativi/TDMGCCS51/bin/goc.exe -¢ "C:fUsers/b38587 /Documents/LABB1_CODELITE/Project_1/main.c” -g -08 -Wall

n":

C:/Users/b38587/Documents/LAB@1 CODELITE/Project 1/main.c:5:6: warning:
int i;

C:/Applicativi/TDMGCCS1/bin/g++.exe -o ./Debug/Project 1 @"Project 1.txt"™ -L.

mingw32-make.exe[1]: Leaving directory 'C:/Users/b38587/Documents/LAB®1 CODELITE/Project 1°

====8 errors, 1 warnings====

unused variable "i' [-Wunused-variable] ]




Build: Errors

Workspace Wiew i X Fain.c
Workspace Explorer Tahs = 1 #include <stdio.h>
4 @ @ @ :
3 int main(int argc, char **argv)
Project_1 1 Debug - 4| {
= LaBocopeue A e s INDICAZIONE DEGLI
~v [ Profect_1 & i=5 =
W srC 74 P printf({"hellc worldin™); ERRORI
rmain.c 8 return @;
9 h
1@
<global»imain | »
Output Wiewe
= Tail E.l Build Q,  Search i Replace Q,  References B Cutput Ly Clang | | Trace |_m:-j Tasks - BuildQ kd

*r@|la B BB

mingw32-make.exe[1]: Entering directory 'C:/Users/b38587/Documents/LAB8B1_CODELITE/Project_1'

mingw32-make.exe[1]: Leaving directory 'C:/Users/b38587/Documents/LAB@1_CODELITE/Project_1"

mingw32-make.exe[1]: Entering directory 'C:/Users/b38587/Documents/LAB8B1_CODELITE/Project_1'

C:/Applicativi/TDMGCCS1/bin/gcc.exe -¢  "C:/Users/b38587/Documents/LABB1_CODELITE/Project_1/main.c” -g -08 -Wall -o ./Debug/main.c

iiiIiﬁﬁiihiﬁﬁﬁiiiﬂiimﬁﬂtii LEa] CODFLITE/Proiect 1fnﬁin re In function ‘main':

C:/Users/b38587/Documents/LAB@1_CODELITE/Project_1/main.c:7:2: error: expected ';' before "printf’

PrintT( NELL0 worlann |;
M

1]
[a]
[a]
LA
m
u

. USCH S U200 / LAY WS L= L s =L L5 - 11 Dl S e = wWa Lilg . val Laldl 18 = L UL u L LR i W=oue = adil Laibhd |

mingw32-make.exel11: *** [Debus/main.c.ol Error 1
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Il Debugger

Una volta scritto, compilato e collegato il
programma (ossia, costruito I'eseguibile)

occorre uno strumento che consenta di

* eseguire Il programma passo per passo
* vedendo le variabili e la loro evoluzione
* e sequendo le funzioni via via chiamate.

!

Debugger
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Debugger

Sia Codelite sia altri ambienti di sviluppo

incorporano un debugger con cui eseguire
Il programma,

* riga per riga
— entrando anche dentro alle funzioni chiamate

— oppure considerando le chiamate di funzione
come una singola operazione

* oppure inserendo breakpoints
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Debugger

rkspace  Build [Dehug| Plugins Perspective Settings Help C++

Eseguire in modalita %

debug

=gle

_'
[=T]
g
_|
[=1]
7
4]
N

Inserire un
Breakpoint

Start/Continue Debugaoer F5
Restart Debugger Ctrl-5hift-F5
Attach to process...

Debug a core dump...

Pause debugger

Stop debugger Shift-F5
Step Into Fl11
Mext F10
Step Out Shift-F11
Show Cursor

Toggle Breakpoint F9

Disable All Breakpoints
Enable All Breakpoints

Delete All Breakpoints

Quick Debug...

EE)

)

L




Debugger

* Prima di iniziare la sessione di debugging e’
possibile inserire i cosiddetti breakpoints

— punti di interruzione nell’esecuzione del
programma in cui il debugger fornisce una
“fotografia” dello stato delle variabili

 Perinserire un breakpoint posizionare il cursore nel punto in
cui si vuole fermare il debug e (alternative):
— Utilizzare il comando da Menu
— Premere F9
— Singolo click a fianco del numero di riga
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Debugger

Execute

Show current Line

Next

Dmu e

— Execute: esegue il programma fino al prossimo

breakpoint

— Step in: esegue passo passo le istruzioni di una

funzione

— Step Out: esegue l'istruzione e torna alla funziona

chiamante

Step In

Step Out

— Next: esegue l'istruzione corrente
— Show current line: permette di posizionare il cursore

in una determinata posizione nel sorgente e esegue
tutte le istruzioni fino ad arrestarsi al cursore.
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Debugger: Locals

1 #tinclude <stdio.h>

2

3 int main(int argc, char **argv)
4 i

5 int i;

6 | @ 1 = 53

7 printf{“"hellc worldin™);

8 1 = 23

9 return @;
1@ !

SCRIVETE IL SEGUENTE CODICE, INSERITE UN BREAKPOINT
ALLA LINEA 6, QUINDI DEBUG — START/CONTINUE DEBUGGER




Debugger: Locals

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv)
1
int 1
= i=5;
printf({"hellc worldin");

1 = 2;

FINESTRA DI DEBUG

l

[ & Locals ] [e_-.n Watcheg] LOCALS: VARIABILI LOCALI
MEMORIZZATE SULLO STACK

0 80 = O i B W R

return @;

=i
(w)

I

Marme Walue
argc 1 WATCHES: VARIABILI O
argw (1h15e0 ESPRESSIONI DEL

i 0 PROGRAMMA



Debugger: Locals

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv)

7
int 1i;
1= 5;
printf({"helloc world\n™);
1= 2;
return 2;
I

1
2
PREMERE .
S 4
9
@
7|
8
9
18
_ 11
-i.Q..jI Locals S wiatches
Marme Walue
argc 1
argw Cx1b15e0
i q
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Debugger: Locals

1 #tinclude <stdio.h>
PREMERE : | o
3 int main{int argc, char **argv)
S 4 4
2 VOLTE : int i;
6| i=5;
7 printf("hello worldwn™);
B 1= 23
9 E> | return @;
10 1
~ Local W iatch
o Loral i QUINDI PREMERE
Marme Walue
=
argc 1
argw 1k 15e0 PER TERMINARE IL DEBUG
i i 59




Debugger: Locals

1 #include <stdio.h>

: oid . o SCRIVETE IL SEGUENTE

3 vold procedural(int j);

4 CODICE,

5 int main(int argc, char **argv)

i L . INSERITE UN BREAKPOINT

iy P { - 5 ALLA LINEA 8,

9 printf{"hello worldin");

10 procedurs1 (25) QUINDI DEBUG —

E ;:Uin . START/CONTINUE DEBUGGER
13 ]

14 QUINDI PREMETE

15 void procedural(int j)

16 I b

17 int k;

- ¢ = 3 2VOLTE

19 return @;

» } 60
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Debugger: Locals

rrain.c

W 00 =] I oW s R

T e
|l N T v« T (N, NN » [N -y W [y S I = T

#include <stdio.h>

void procedural(int j);

int main(int argc, char **argv)

o
int i;
i=5;
printf{"helle worldin"};
procedural(25);
i=2;
return @;
I
void procedural(int j)
A
int k;
k = J;
return @;
I

-i..il..? Locals ‘ T atches

Marne Walue
argc 1

argw Oxad15el
i 5

PREMERE

Ge
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Debugger: Locals

#include <stdio.h>
void procedural(int j);
int main(int argc, char **argv)
M
int 1i;
) i=5;
printf{"hellc worldin");
procedural(25);
1= 2;
return @;
¥
void procedural(int j)
M
int k;
= k = 33
return @;
¥

@: Locals ‘ 5 Wifatches

Marme walue
[+ 20
I Q

PREMERE

b
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Debugger: Locals

rrain.c

W 00 =] I oW s R

T e
|l N T v« T (N, NN » [N -y W [y S I = T

#include <stdio.h>
void procedural(int j);
int main(int argc, char **argv)
M
int i;
i=5;
printf{"helle worldin™};

procedural(25);

1= 2;
return @;
¥
void procedural(int j)
~{
int k;
k = 7;
return @;

-i..il..? Locals ‘ 0 wifatches

Marme

Walue

|

23

=+ k

23

PREMERE

¢

QUINDI

b
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Debugger: Locals

| Friain.c

W 20 =l @ oW Ja L pa

B R R e e e e
| LY = N =« TR s & TR F [N S W S % B = R v ]

©

#tinclude <stdio.h>

‘ ﬁﬂf Lacals ‘ 0 Watches

| o Marme Walue
vold procedural(int j);
argc 1
int main{int argc, char **argv)
{ argw Oxadl5el
int i; | 2
i=75;
printf({“hello worldin™);
procedural(25);
i= 2 QUINDI PREMERE
return a;
} =
void procedural(int j) PER TERMINARE IL DEBUG
1
int k;
k = J;
return @;
¥
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Debugger: Watches

Frain.G

W 80 =l & o B W R =

e el el =
bW oE®

L
=~ @ un
|

#tinclude <stdio.h>

SCRIVERE IL SEGUENTE

int main(int argc, char **argv)

f PROGRAMMA
int i;
int *B: SETTARE UN
i=5; BREAKPOINT
8 = (int*)malloc(sizeof(int)*4); ALLA LINEA 7
printf{"hellc world\n");
5[@] =12; INIZIARE UNA SESSIONE
B[1] = 23; DI DEBUG
8[2] = 36; (DEBUG —
8[3] = 49; START/CONTINUE
L=2 DEBUGGER)
return @;

h
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Debugger: Watches

ALL’INTERNO DELLA FINESTRA DEBUG SELEZIONATE WATCHES

Debugger

195 Locals 0 Watches =5 Asci Wiewer

CLICCATE SULL’ICONA [ PER INSERIRE UN WATCH DI B[0]

Expression to watch:

| | Blof |

] Cancel

RIPETERE L’OPERAZIONE ANCHE PER B[1] B[2] E B[3]
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Debugger: Watches

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv) PREMERE
1
int 1i; o
int *B;
I 2 VOLTE
B = (int*)malloc(sizeof(int)*4);
printf("hello worldin™);
B[@] =123
B[1] = 23; .
B[2] = 36; {2 Locals T Watches EE 0 sl YWieweer
B[3] = 49; Expression Value
i=12; B[O] -11630059310
return @; B[1] -1163005939
¥ B[2] -1163005939
B[3] -1163005939
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Debugger: Watches

#include <stdio.h>

int main{int argc, char **argv)

1
int
int
{ =
B =

i;

*E;

53
(int*)malloc(sizeof(int)*4);

printf("hello worldin™);

58]
5[1]
5[2]
5[3]

i =

=12,
23;
36;
= 45;
23

return @;

PREMERE

b4
5 VOLTE

-:.Q.: Lacals | W Wiatches

Expression Yalue
B[] 12
B[1] 23
B[Z] 36
B[3] 49

QUINDI PREMERE

>

PER TERMINARE
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Esercizio

Copiare e provare il seguente programma

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv)

{
int base, altezza, area;
printf("Calcolo area rettangolo\n");
printf("Inserire la larghezza del rettangolo:\n");
scanf("%d",&base);
printf("Inserire 1'altezza del rettangolo:\n");
scanf("%d",&altezza);
area = base * altezza;
printf("Il rettangolo ha area uguale a %d\n", area);
return 9;



