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Lab 01
Introduzione a LCC
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Costruzione di un’Applicazione

Per costruire un’applicazione occorre:

« compilare il file (o i file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma
(file sorgente)

Il risultato sono uno o piu file oggetto.

« collegare i file oggetto I'uno con I’altro
e con le librerie di sistema.
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Compilazione di un’Applicazione

1) Compilare il file (o i file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma

— File sorgente: estensione .c
— File oggetto: estensione .0 0 .0ob7
fl.c f1.0bj
compilatore

f1.0bj: Una versione tradotta che pero non € autonoma (e,
quindi, non é direttamente eseguibile). Lab01 3




Collegamento (Linking) di
un’Applicazione

2) Collegare il file (o i file) oggetto fra loro
e con le librerie di sistema

— File oggetto: estensione .00 .0ob1

— File eseguibile: estensione . exe o nessuna

prog.exe

LIBRERIE DI /
SISTEMA
Programma eseguibile]
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Collegamento (Linking) di
un’Applicazione

LIBRERIE DI SISTEMA:

insieme di componenti software che consen-
tono di interfacciarsi col sistema operativo,
usare le risorse da esso gestite, e realizzare
alcune "istruzioni complesse" del linguaggio
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Ambienti Integrati

Ogai, gli ambienti di lavoro integrati
automatizzano la procedura:

e compilano i file sorgente (se e quando
necessario)

e invocano il linker per costruire I’eseguibile

ma per farlo devono sapere:

e quali file sorgente costituiscono
I’applicazione

e il nome dell’eseguibile da produrre.
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Progetti

E da queste esigenze che nasce il concetto
di PROGETTO

* un contenitore concettuale (e fisico)

* che elenca i file sorgente in cui
I’applicazione e strutturata

 ed eventualmente altre informazioni utili.

Ogaqi, tutti gli ambienti di sviluppo integrati, per
qualunque linguaggio, forniscono questo
concetto e lo supportano con idonei strumenti.
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Progetti in LCC
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Progetti in LCC
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Progetti in LCC
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Progetti in LCC

wedil
Fie Edt Seach Project Deson Compiler Ufls Versions Mindow Help

.............

| O buid search ._
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Progetti in LCC




Progetti in LCC

Elﬂﬁdﬁ Search Project Design Compiler Utls Yersiors  Window  Help
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Progetti in LCC

i Compiler settins E

~ Preprocessar
Hoefines

]

<includes Path

Jc:\lcc\include

 Code generatian

r Generate asm Generate br::ﬂ.-\lse infio NGB e
(G r Uze pehtlum pro. Idefault ﬂ
o S : mﬁmctrr:nns ™| Eliminate unused assignmanfs
= Dahugging suppu:nrl: lew'el
]—- ﬁenerata Fiun time stack trace  — Run time stack trace and
debug infa wppmt [gS] ' fine number suppmt[ g4]
Language extensions ———— :Wammg lewel :
IV & lse 1 AnsiC only “Mise———————

Al

& Nomal ]_ Generate

irterrnediate
lariguane file

| r;diiét( Awvanti > I

| O build search
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Editare e Salvare

S - xdha', num)
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Compilare

Eﬂ wedit-lezione - [c:\temphilezione.c]

il File Edit Search Project DESig“lEDmpiler Il Wergionz  Window  Help _iﬁllzj

#include <=tdio h: e F3

£ " Litk,

d =t t 5 i .
YA SrAnpa [BRE M Generate takefile
wold maing ) Rebuild all
int war = 1; Settings
int war? = 5;

Debugaer F5

=tamnpa (var%; Breakpoints
}Stampa Wil S et breaknnint F2

Compile lezione. ¢ ,

Lol lpFione pre THlrn

volid =tampa (int num)

printf{"il numero ': 2d>~n". num):

Dal menu Compiler

lezione.exe built successfully, [0.7 sec).

& build zearch
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] Fle Edt Search Project

E’! wedit-lezione - [c:\tempilezione_c]

#include <stdio. h:
|wvoid stampa (int num):

wold maini)

i)
int war = 1:;
int warZ = §;

stampa (war):

stampa (varl):

F

|void =tampa (int num)

printf("il numero =':

Settings

Ei%ﬁ&ggqn- F&
Bmﬂ@ﬁﬂ%

) ) .
Setbreakpoint  F2

Cone ke
Execute lezione.

¥dan", num);

lezione, exe built succezsfully, (03 zec).

8 buid search
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Make

{Hinclude <stdio h:

woid stampa (int num):

Nvoid main()

int war = 1:
int war?Z = 5;

=tampa [(var);
stampa (varl):

I

Ivoid stampa (int num)

printf{"il numero =': H5d~n". num):

[lezione. exe buil succezsfully, (003 zec).
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Execute

(1 Fie Edt Seach Projct Des

Reincinde cstdio hs

|wvoid stampa (int num):

Jroid maind )

{

int war = 1;
int war? = §;

stanpa (var):
stamnpa (wvard):

¥

|roid =tampa (int num)

printf{"il numsro =': Xd-n". num):

|lezione. exe built succezsfully. (0.3 zec).

B build search
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Execute

... €

['output

S L oy Py | e A P L 4 [ e

1

wold =tan

lezione. exe built

visualizza 5]

=181 x]

wold main()

int var = 1;
int wvarZ = &:
"2 lezione
=tamnpa |: — - - —
stanps (oo &1 i@ BB fE A

il numere e’: 1
il numero e’: &

"cixntemphlecslezione _exe’’
Return code 16

s Execution time B.811 seconds
printf( . any key to continue...

& build search stampa 13:2
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Il Debugger

Una volta scritto, compilato e collegato il
programma (ossia, costruito I'eseguibile)

occorre uno strumento che consenta di
« eseguire il programma passo per passo
« vedendo le variabili e la loro evoluzione

* e sequendo le funzioni via via chiamate.

!

Debugger
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Debugger

Sia LCC sia altri ambienti di sviluppo

incorporano un debugger con cui eseguire
il programma,

* riga per riga
— entrando anche dentro alle funzioni chiamate
— oppure considerando le chiamate di funzione
come una singola operazione

* oppure inserendo breakpoints
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Debugger

[Cf wedit-uffa - [prova.c] Hi=] B3
File Edit Search PFroject Design @S Ltz Versions Window Help -2 x|

tinclude<stdio h: Make F3
#define Dim & Lz
char c = 'a'; % .
& A[Din] = Generate Makefile 0}
char wet[Din] Rebuild all E' Ot}
woid =ub({char | Settings
woid =tamnpaicl
. . Debugger
?Dld nain() Breakpoints
stanpa(d) Set breakpoint F2

subid, wet):
stampaivet):
=tampal(d);

LCaompile prova.c
Erecute uffa.ewe  Chil+FR

printf{"Xc", c);

¥
woid zub({char wetl[Dim]. char wet2[Dim])
{
int b
char G & whie
for (i = 0; i ¢ Dim — 1; i++)
if (wet2({i] > ¥etilil)
wvetl[i] = wet2[i];
al=s
wvetl[i] = o
L
woid stamnpa(char wet[])
printf("Vettore:~n"):
printfi{"%= ", wet):
printf("~n");
E:

Per attivare il debugger utilizzare
il menu Compile - Debugger

O build search Running

Start the debugger.
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Fase di Debugging

 Prima di Iniziare la sessione di debugging
e’ possibile inserire i cosiddetti
breakpoints

— punti di interruzione nell’esecuzione del
programma in cui il debugger fornisce una
“fotografia” dello stato delle variabili

 Due modi per inserirli:
— sulle funzioni
— sulle singole istruzioni
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Debugger

[ wedit-uffa - [prova.c] Hi=] B3
File Edit Search Project Design ERGpE® Uils  Wersions Window Help -2 x|

#include<=stdioc he
#define Dim §

char o= 'a':;

char A[Dim]={'c'.'i'.'a"|
char vet[Dim]={'e'.'e"'. 't

woid
woid

sub{char vetl[]. ch:
stampa({char vet[]):

wold main()
{=tanpall):
zub(A, vet):
stampalvet):
=tampal(d);
printf("®c".c):t

tdake

Link

Generate Makefile
Rebuild all

F3

Settings

Diebugger F&

Breakpaints

Set breakpoint F2

LCompile prova.c

Execute uffaexe  Chl+F5

funzioni utilizzare il menu

wvoid sub(char vetl[Dim].
{inf i char c="hL':
for{i=0;1<Dim-1;i++)
if (wet2[i]l:wetl[i])
vetl[i]=vet2[i]:
el=e vetl[i]=c:

b

wvoid stampa{char vet[])
{printf {"Vettore:~n"):
printf("%s ",wvet):
printf{"~n"j:

b

char vet2[Dim])

Compile > Breakpoints

| Per inserire i breakpoints sulle

O build search Running

M anage breakpointz.
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Debugger

tinclude<stdio hr
|#define Dim &
chaxy c= *a';
char A[Dim]={'c'.'1i'.'a'.'oc', '~0"'}:

Jchar vet[Din]={'e'.'e'.'e'.'e', '"~0"};

woid
{void

zub({char wetl[]. char wet?2
stanpaichar w3

woid maing )
{=tanpa(ld);
sub(h, wet)
=tamnpa(vet)
=tampa (i)

",

printf{"¥c".c):}t

{void =ubi{char wetl
Biint i char c='b'
for{i=0:;1i<Dim-1:1
if (weti[i]:ve
vetl[i]=vet

elze vetl[i

b

{void =tampa(char w

Hprintf{"Vettore: ™
printf("#s ".wet)
printf("~n");

|}

C ~TEMD~PROVE C 17 T




Debugger

__wedit-ulla - [prova.c]

fit  Sean et D
ftinclude<stdio he
f#define Dim §
Jochar o= 'a';

|char A[Dinl={'c’.'i'.'a’ &=
char wvet[Din]={'s','e"'. 'e |

|woid sub(char wetl[]. che ¢

|void stampaichar wvet[]):

void maind)
{=tampa(i):
subi{d, vet);
=tamnpa(wvet):
stampaid);
printf("xz".c) ;)

{int i; char c='b"';
for{i=0;1i<Dim—1;1++)
if (wet2[i]:vetl[i])
wvetl[i]=wetZ[1i].;
else vetl[i]=c;

¥

fwvoid stampa(char wet[])
{printf("Vettore:~n");
printf("x=s ", wet):
printf{"~n"):

¥

|void subi(char wvetl[Dim]., char wet2[Dim])

| O buid search Funning

Toggle breakpeint in the curent fine.

oy
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Debugger

wedit- ulla [pmva c]

t Desin Debug Ltis M

#1nclude<std10 h>
#define Dim &
char o= 'a':;
char A[Dim]= { R T - R T 1
char wet[Dim]= { [T YU e YRl ot )

woid
void

sub(char wetl[]. char wet2[]):
stampaichar wvet[]):

wold maing)d
{=tampa(i):
subi{d, vet);
=tamnpa(wvet):
stampaid);

=3 B

printf( "Xz
woid suh(char vetl[Dlm]
{fint 1; char c='b'
for{i=0;1i<Dim—1; 1++)
if (vet2[1]>vet1[1])
wetl[i]=wetZ[1].;
else vetl[i]=c:

char wetZ[Dim])

¥

wold stampa(char wet[])
{printf("Vettore:~n");
printf("x=s ", wet):
printf{"~n"):

¥

Ti=o

vetd[i] =101 '¢'
vetl[i] = 99 '
c=93"%
Dim="5

I- P auto Jocals stack events search Stopped
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Debugger: Come Procedere

 Nel menu Debug che compare quando il
Debugger e’ attivo ci sono alcune voci importanti:

— Execute: esegue il programma fino alla fine senza
interruzioni

— Step in: esegue passo passo le istruzioni di una
funzione

— Same level: esegue la funzione come istruzione singola

— Run to cursor: permette di posizionare il cursore in una
determinata posizione nel sorgente e esegue tutte le
istruzioni fino ad arrestarsi al cursore.
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Debugger. Come Procedere

|- wedit-uffa - [prova.c]

@ Fie Edt Search Project Design Debug Utls Mo

¥includedstdio h>
#define Dim &

for (1 = 0; 1 < Dim — 1;
if (wet2[i] » wetl[i])

14++)

@

wvetl[i] = wet2[i];
else
wetl[i] = o
1
woid =tamnpai{char wet[])
{

printf{"Vettore ~n"):
printf("x= ", wet):
printf{"~n"):

char wvet2[]):

char co= 'a';
char A[Dim] = { '&", '1"',
char vet[Din] = { 'e".
woid sub({char vetl[].
wold =tamnpa(char wvet[]):
woid mainl)
@ |
stampald);
sub(d, wet);
=tamnpa(wvet):
stampaid);
printf("xz". o)
@}
woid sub({char wvetl[Dimn].
|
int 1
char c = 'h';

18l x|

4

char wvetZ[Din])

A[5] A = 0.5 = "ciao”
vet[] vet = [0.5] = "eeee"

|8 auto Iocals stack. evends search Stopped

wb1952
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