COSTRUZIONE DI UN’APPLICAZIONE

Per costruire un’applicazione occorre:

- compilare il file (o i file se piu d’uno)
che contengono il testo del programma
(file sorgente)

Il risultato sono uno o piu file oggetto.

« collegare i file oggetto I'uno con l'altro
e con le librerie di sistema.

COMPILAZIONE DI UN’APPLICAZIONE

1) Compilare il file (o i file se piu d’uno)
che contengono il testo del programma

— File sorgente: estensione .c
— File oggetto: estensione .0 0 .0b
fl1.c f1.0bj
compilatore

f1.0bj: Una versione tradotta che perd non € autonoma (e,
quindi, non e direttamente eseguibile). >




COLLEGAMENTO DI UN’APPLICAZIONE

2) Collegare il file (o i file) oggetto fra loro
e con le librerie di sistema
estensione .0 0 .0b]

— File oggetto:

— File esegquibile:

f1.obj

LIBRERIE DI
SISTEMA

N
/7

prog.exe

estensione . exe 0 nhessuna

{Programma eseguibile]
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COLLEGAMENTO DI UN’APPLICAZIONE

LIBRERIE DI SISTEMA:

insieme di componenti software che consen-
tono di interfacciarsi col sistema operativo,

usare le risorse da esso gestite, e realizzare

alcune "istruzioni complesse” del linguaggio




AMBIENTI INTEGRATI

Ogqggqi, gli ambienti di lavoro integrati
automatizzano la procedura:

e compilano i file sorgente (se e quando
necessario)

e invocano il linker per costruire I'eseguibile

ma per farlo devono sapere:

e quali file sorgente costituiscono
I"applicazione

e il nome dell’eseguibile da produrre.

PROGETTI

E da queste esigenze che nasce il concetto
di PROGETTO

* un contenitore concettuale (e fisico)

» che elenca i file sorgente in cui
I’applicazione e strutturata

 ed eventualmente altre informazioni utili.

Ogaqi, tutti gli ambienti di sviluppo integrati, per
qualunque linguaggio, forniscono questo
concetto e lo supportano con idonei strumenti.




PROGETTIIN LCC




PROGETTIIN LCC

il Sfoglia per cartelle

' Choose project directary.
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PROGETTIIN LCC

Information
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PROGETTIIN LCC

PROGETTIIN LCC




PROGETTIIN LCC
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EDITARE E SALVARE

> current file. 1 4




COMPILARE

zione - [c:\temphlezione.c]
{7 File Edit Search Frojsct Desig.‘|§ompiler Uils  Mersions ‘window Help =&l x|
#include <stdio.h> Make E
Link.

id st int 5
feidrstaiips (iRt Generate Makefile

void main() Rebuild all
int var = 1: Settings
int warZ = 5;
Debugger F5
stampa (var): Breakpoints

stampa (varl):

Set breaknnint F2

tha lezinne pve Chlers

void =tampa {(int nun)

printf("il numerc e': ¥d-n". num):

Dal menu Compiler

lezione. exe built successfully, [0.7 sec).

I build search
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m wedit-lezione - [c:\temp\lezione.c]

{7 File Edit Search Froject Desig: | Compiler Lils Wemsions Window Help _iﬁ'lzj
#include <stdio. h: Mine s
void stampa (int num); [ ,
vlcuid mainf) Fiebuild all
{
int wvar = 1: Seftings
int warZ = 5;
Debugger F5
stampa (var): Breakpoints

stamps [vardl; Set breakpoint F2

LCompile lezione.c
Execute lezione.exe  Chil+F5

void stampa {int num)

printf{"il numero =': ¥d>n", num):

Dal menu
Compiler
scegliere Link

lezione.exe built successfully, (0.3 zec).

3 build search
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MAKE

= 5

z#lnciude <stdio. h»

Jwoid stampa (int num):

Jvoid maind)

int war = 1:
int warZ = §;

stampa (var):
stampa (varl):

|void =stampa {int num)

printf("il numerc e': Xd-n". nun):

lezione. exe built successfully. (0.3 zec).

EXECUTE

z#lnciude «stdio. h»

|wvoid stampa (int num);

Nvoid maini)
{

int war = 1;
int warZ = §5;

stampa (var):
stampa (varz):

Jwoid stampa (int num)

printf{"il numero =': Zd>n", nun):

lezione. exe built successfully. (0.3 zec).
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EXECUTE

... e visualizza
/’Output Yersiors Window  Help =B8] x|

void maing)

&2 build zear h stampa 159:2
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IL DEBUGGER

Una volta scritto, compilato e collegato il
programma (ossia, costruito I'eseguibile)

occorre uno strumento che consenta di

« eseguire il programma passo per passo
» vedendo le variabili e la loro evoluzione
« e sequendo le funzioni via via chiamate.

!

Debugger

20




DEBUGGER

Sia LCC sia altri ambienti di sviluppo
incorporano un debugger con cui eseguire
il programma,

« riga per riga
— entrando anche dentro alle funzioni chiamate
— oppure considerando le chiamate di funzione
come una singola operazione

« oppure inserendo breakpoints
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DEBUGGER

fi] File Edt Search Project Design [N Utls Versions Window Help =l&lx]

#include<stdic. h> ke Fi

#define Dim &5

g?:f. E[I:hma]‘ 2 Generste Makefile RN

char vet [Din] Rebuild 2l R R

woid sub(char  Settings

woid stampaicl

o ey Per attivare il debugger utilizzare

t Ay Set breakpoint F2 - -

e e : il menu Compile > Debugger
stanpalvet) Compile prova.c
stampali); Execute uffa.exe  Chl+F5

printf{"%=". o)

woid sub(char vetl[Dim]. char wet2[Dim])

int :
char c = bl

tiox (1 0; i ¢ Dim - 1:
if (wet2[i] > wetl[i])
vetl[i] = wvet2[i]:

i++)

void stamnpaichar vet[])

printf("Vettore:~n"):
printf{"%= ", wet):
printf("~n"):

O build searc! h Running Start the debugger.
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FASE DI DEBUGGING

« Prima di iniziare la sessione di debugging
e’ possibile inserire i cosiddetti
breakpoints

— punti di interruzione nell’esecuzione del
programma in cui il debugger fornisce una
“fotografia” dello stato delle variabili

 Due modi per inserirli:
— sulle funzioni
— sulle singole istruzioni
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DEBUGGER

Hinclude<stdio. he ake Fi
#define Dim 5 7

char o= 'a's

char A[Dim]={'c’','i'.'a’

char vet[Din]={'e"'.

wvoid sub(char wetl[]. che Settings
void stampaichar wet[]). —— —

. ) Del . . . .
Giatia) | Per inserire i breakpoints sulle
Sl Dngiogoe funzioni utilizzare il menu
printf{"%c".c):} Execute uffaexe  Clil+l

Compile > Breakpoints

woid sub(char wetl[Dim], char wet2[Dim])
{int i; char e='b';
for(i=0:i<Din—1:i++)
if {wet2[i]svetl[i])
wvetl[i]=vet2[i]:
else vetl[i]l=c:

i

vold stampai{char vet[])

{printf("Vettore:~n"):
printfi{"%=s ", wvet);
printf("~n"};

O build searc! h Running M anage breakpaints.
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DEBUGGER

Edi arch Project Design Compiler  Utls Yersions

Hinclude<stdio h»

Hdefine Dim &

chay c= ‘al:

ichar A[Dim]={'c'.'i'.'a' 'o'.'~0"}:
Ichar wet[Dim]={'e','es’, (e T

lvoid sub{char wetl[]. char wvet2[]):
void stampaichar v[3

void main()
{=tanpaid):

subid wvet):
=tanpaivet);
stanpa(d):
printf{"¥c", )}

Ipmvac

1~ Maduies [exe and d}———————— .
F) s (e and ] o |

[void sub({char wetl
A{int i: char c='b'
for{i=0:i<Dim-1:1i
if (wvetd[i]:>ve
wetl[i]=vet

else vetl[i

wice, fine number ar funstion name———
[CATEMPAPROVALC 17

+

f breakpoint
void stampaichar w A hreakpal
|iprintf{ "Vettore:~: { C:~TEMP~FROVA.C 17 }

printf ("= ", wet)

printf("sn")"

g

[ D buld search FRurring. b2 )5

DEBUGGER

#include<stdio h:
|tdefine Dim 5
chaxr ©= ‘a's
char A[Dim]={'c','1'
char wet[Dim]={'e"'.

fwoid sub(char wvetl[]. ch
woid stampa(char vet[]):

woid maing)
{=tampald).

sub(d vet):
stamnpa(vet):
stampald):
printf("%c". )b

wvoid sub{char wvetl[Dim]. char wet2[Din])
{int 1 chae c='b":
for{i=0:i<Dim-1:i++)
if (vet2[il>wetl[il])
wetl[1i]=wet2[1]:
else vetlli]=c:

}

|void stampa({char vet[])
(printf("Vettore: “n"):
printf("%=s ".wvet):
printf{"n"});

‘ g buid search Running  Tooale breakpaint in the curent line.
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DEBUGGER

£ wedit-uffa - [prova.c] |- (O] <]
File Edit Search Project Design Debug Utls Modules Window Help -IE' _>_<j
#include<stdio h»

#define Dim &

chalt: c=rvats

char A[Dim]={'c'.'i'.'a'.'o'. '~0"}:

char vet[Din]={'e', 'e'.'e' . 'e', '~0"}:;

void sub{char wetl[]. char vetZ[]).

el =1 a0 Gy o2t 1) L’esecuzione del programma si
Gramath)! ferma sull’istruzione o funzione
R precedentemente associata al
woid sub{char vnlatl[Dlm], char vetZ[Dim]) breakp0int

{int i chaxr c='bh':
for{i=0;1i<Dim—1;i++}
if {(wet2[i]swetl[i])
vetl[i]=vet2[i];
else vetl[i]=c:

+

void stampaichar vet[])

{printf{"Vettore.~n");
printf("%=s " . wet):
printf("~n"):

i

i=0
vat2[!]=1tl1l ':a' - A 2w -
cRi” Vengono visualizzati i valori delle
variabili
& auto locals stack events search Stopped sub 21:2
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DEBUGGER: COME PROCEDERE

* Nel menu Debug che compare quando il

Debugger e’ attivo ci sono alcune voci importanti:

— Execute: esegue il programma fino alla fine senza
interruzioni

— Step in: esegue passo passo le istruzioni di una
funzione

— Same level: esegue la funzione come istruzione singola
— Run to cursor: permette di posizionare il cursore in una

determinata posizione nel sorgente e esegue tutte le
istruzioni fino ad arrestarsi al cursore.
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DEBUGGER: COME PROCEDERE

printf{"Vettore: ~n");
printf("%s ", wet):
printf{"~n"};

char wet2[]):

clude<stdio.
#define Din 5
char c o= 'a';
char AlDim] = { 'c'. '1
char vet[Din] = { ‘e’
woid sub{char wetl[].
void stampaichar wet[])
void main( )
@
stampald):
sub(h, vet):
stanpa(vet);
stamnpalhl:
printf{"¥c", ).
@
void sub(char vetl[Dim]
{
Ik 1
char c = #bi
for (1 = 0; i < Dim — 1: i++)
En if (vet2[i] » wvetl[i])
wetl[1] = wet2[1]:
else
vetl[i] = c;
}
void stampaichar wet[])

. char vet2[Dim])}

[R5 - 0.5 = "ciac”
wel[5] vet = [0.5] = "ecee




