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• Una struttura è una collezione finita di variabili 

non necessariamente dello stesso tipo, ognuna 

identificata da un nome.
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Definizione di una variabile di tipo struttura:
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• Una volta definita una variabile struttura, si 

accede ai singoli campi mediante la notazione 

puntata.

Ad esempio:
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• A differenza di quanto accade con gli array, il 

nome della struttura rappresenta la struttura 

nel suo complesso.
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• Il nome della struttura rappresenta, come è 

naturale, la struttura nel suo complesso

• quindi, non ci sono problemi nel passarle a 

come parametro a una funzione: avviene il 

classico passaggio per valore

– tutti i campi vengono copiati, uno per uno!

• è perciò possibile anche restituire come 

risultato una struttura

STRUTTURE PASSATE COME STRUTTURE PASSATE COME 

PARAMETRIPARAMETRI
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PROBLEMA: leggere le coordinate di un punto in

 un piano e modificarle a seconda dell'operazione 

richiesta:

proiezione sull’asse X

proiezione sull’asse Y

traslazione di DX e DY

Specifica:

• leggere le coordinate di input e memorizzarle in una 

struttura

• leggere l’operazione richiesta

• effettuare l’operazione

• stampare il risultato
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DEFINIZIONE DI NUOVI TIPIDEFINIZIONE DI NUOVI TIPI

�������
����	
� 
	��

���
���
�����
����

���

����
�	


���	

��	��

����������	�
��
��
���

��������	��	�
�
����
��������	���
���



� �

TYPEDEFTYPEDEF

(��)����������������������*�+(�'(,(�

��������������2	
�?
�	&	?��	��@AB>�

-.��	�
��
��
���
����
�����������

-/
������
�
#�����
�����
�
�	���	�������������
�������

����������	�����������
�����@AB>

-/���
�
����������������	�������������������
������

������2	
�?
�	&	?��	�

� �

ESEMPIOESEMPIO

��������
��@�:+
���3C�@�:+
��D��
���	�
���
	
�����&	�����
�������
����
��C3

@�:+
��E��3C�E�D�����	�@�:+
��C3���

��F� 3C�F�D�����	�
��C3

G	��	��	�	�	�����������������



� �

�����������	
���
�����
	��������

�������
��	�������
�	�

��

&	����
'(�

�����������	
��) ��)���
��	����	�������
��
��'*+
������
	�������,�������
�	���) (�
���
�'*-��-��-�.�) !
	���/) !����/) !����
�	(��

��
��'*+
������
	�������,�������
�	���)�(�
���
�'*-��-��-�.�)�!
	���/)�!����/)�!����
�	(��

�	�������"�) !����
�	�0�)�!����
�	�

��
��'*1	�����
�	��	������,�-�.���	������(�

�

.��	���������
����	�������

ESEMPIOESEMPIO

� �

����������������
�����
	��������

�������
��	�������
�	�

��������	�

&	����
'(�

������	�) �)���
��	����	�������
��
��'*+
������
	�������,�������
�	���) (�
���
�'*-��-��-�.�) !
	���/) !����/) !����
�	(��

��
��'*+
������
	�������,�������
�	���)�(�
���
�'*-��-��-�.�)�!
	���/)�!����/)�!����
�	(��

�	�������"�) !����
�	�0�)�!����
�	�

��
��'*1	�����
�	��	������,�-�.���	������(�

�

ESEMPIOESEMPIO

�
���
���������������
������	���	����'(,�����������

�
���	������


