PER UTILIZZARE LCC IN LAB

La prima volta che un utente utilizza Icc-win32
deve impostare una chiave nel registro utente.

Per fare questo occorre semplicemente:
» Aprire con il gestione risorse la cartella x:\lcc
» Fare doppio clic sul file registry.reg

E’ sufficiente fare questa operazione la prima
volta e le impostazioni verranno mantenute.
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COSTRUZIONE DI UN'APPLICAZIONE

Per costruire un’applicazione occorre:

o compilare il file (o /file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma
(file sorgente)

Il risultato sono uno o piu file oggetto.

» collegare i file oggetto I'uno con I'altro
e con le librerie di sistema.




COMPILAZIONE DI UN'APPLICAZIONE

1) Compilare il file (o /file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma

— File sorgente:

— File oggetto:

fl.c

compilatore

estensione .C
estensione .00 .0b]j

f1.0Dj

f1.0bj: Una versione tradotta che perd non & autonoma (e,
quindi, non e direttamente eseguibile). 3

COLLEGAMENTO DI UN'APPLICAZIONE

2) Collegare il file (o /file) oggetto fra loro
e con le librerie di sistema

— File oggetto:

— File eseguibile:

f1.0bj

LIBRERIE DI
SISTEMA

AN

/

estensione .00 .0b]j

estensione .€Xe o0 nessuna

Programma eseguibile
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COLLEGAMENTO DI UN'APPLICAZIONE

LIBRERIE DI SISTEMA:

insieme di componenti software che consen-
tono di interfacciarsi col sistema operativo,
usare le risorse da esso gestite, e realizzare
alcune "istruzioni complesse” del linguaggio

AMBIENTI INTEGRATI

Ogqgaqi, gli ambienti di lavoro integrati
automatizzano la procedura:

e compilano i file sorgente (se e quando
necessario)

e invocano il linker per costruire I'eseguibile

ma per farlo devono sapere:

e guall file sorgente costituiscono
I"applicazione

e //nome dell’eseguibile da produrre.




PROGETTI

E da queste esigenze che nasce il concetto
di PROGETTO

* un contenitore concettuale (e fisico)

» che elenca file sorgentein cui
I’applicazione é strutturata

¢ ed eventualmente altre informazioni utili.

Ogaqi, tuttigli ambienti di sviluppo integrati, per
qualunque linguaggio, forniscono questo
concetto e lo supportano con idonei strumenti.

PROGETTI IN LCC

wiler Uts Versions Window Hel




PROGETTI IN LCC

PROGETTI IN LCC
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PROGETTI IN LCC
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PROGETTI IN LCC




PROGETTI IN LCC

PROGETTI IN LCC

[l Compiler settings

<inchudsy

o~ locvinclude
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PRIMO PROGRAMMA IN LCC

#include <stdio.h>

main()
{int x,y;
scanf(*%d%d” ,&x,&Yy);
printf(“%d” ,x+y);
}
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EDITARE E SALVARE

ild search Sawe the curent
build search Save the curent fe
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COMPILARE

(7] Fle Edt Seach Project Desig: | Compler Uds Versions ‘Window Help =181
[Finclude <stdic h> Make F3
Link

[Tt stenne (Enbini Generate Makefle

lvoid maing) Flebuid ol
d
int var = 1; Setlings
int war2 = 5;

Dabugger 5
stampa (var). Breakpoints
stenpo (vex2): Setbesknnint  F2

e lrzinne pxe ThlorS
lvoid stampa (int num)

printf("il nunero &' Xd . nun):

Dal menu Compiler

lezione. exe built successhully, (0.7 sec]

B build search
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LINK

(] Fle Edt Seach Propet Desigi | Compiler Us Yersions Window Help ETE|
[#include <stdio hs

void stampa (int nun):

Lot Wk el
void main() Fiebuid ol
int ver = 1 Setings
int varz
Debugger 5
stampa (var%, Breskpoints
staaps (varz): L
Compile lezione o
Execute lezione.ase Cl+F5

void stampa {int nun}

printf("il numerc =': %d\n', nun):

Dal menu
Compiler
scegliere Link

lezione.exe built successtully. (0.2 sec)

B build seaich
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Winclude <stdio. h>

[void stampa (int num):

void main()
il
int var = 1;
int var? = §;

stampa (var):
stampa (var?):

void stampa (int num)

printf("il numero e': ¥dn",

Teiane, 2ve built suceesshuly. (0.3 2c).

8 bl seach
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EXECUTE

#include <stdio hy

void stampa (int num):
|void main()

int war = 1:
int var2 = 5

stampa (var);
stampa (vari):

|void stanpa (int nun)

printf("il numerc ' %dn®, num):

lezione. exe built successtully, 0.3 secl.

5 bl sexch
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EXECUTE

... e visualizza
y Wersiors Window  Help == x|
loutput

VOLO s ampa L L

stampa 132
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PRIMO PROGRAMMA CON COMMENTI

#include <stdio.h>

main()
{int x,y;
printf(“Inserire due numeri separati da virgola: ”);
scanf(*%d,%d” , &x , &Y);
printf(“%d + %d = %d” , x ,y, X+y);
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IL DEBUGGER

Una volta scritto, compilato e collegato il
programma (ossia, costruito I'eseguibile)

occorre uno strumento che consenta di

e esequire il programma passo per passo
» vedendo /e variabili e laloro evoluzione
* e sequendo le funzionivia via chiamate.

!

Debugger
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DEBUGGER

Sia LCC sia altri ambienti di sviluppo
incorporano un debugger con cui eseguire
il programma,

* rigaperriga
— entrando anche dentro alle funzioni chiamate
— oppure considerando le chiamate di funzione
come una singola operazione

* oppure /nserendo breakpoints
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DEBUGGER

nsin() et Per attivare il debugger utilizzare
Sgtbeeddport  F2 . o
—— il menu Compile 2 Debugger
Erecute ulfaeos  Ciisf5
sub{char wetl[Din]. char wet2[Din]}
I:'1: |I - 'h'
faxr _1- ?'\.‘.‘ Din —II:_1§+Z-
P operifi) s verafad: |
etlfi]
wer(]
Dbad amch Aurrang ittt bt 25

FASE DI DEBUGGING

Prima di iniziare la sessione di debugging
e’ possibile inserire i cosiddetti
breakpoints

— punti di interruzione nell’esecuzione del
programma in cui il debugger fornisce una
“fotografia” dello stato delle variabili

Due modi per inserirli:
— sulle funzioni
— sulle singole istruzioni
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DEBUGGER

includsistdio by
#sdefine Din §
har ‘e’

a
ar A[Din]=
char Illlﬁ:li
void sub{char vetl(]. chy
i anpa(char vet[])

oid st

stanpald)
printf(“%s".e):} .
“;1 [Din]. char wet2[Dix])
c='b's

void sub{char
[{int i; char
or{ icDim=1;i++)
1 (wetZ[i]lywetlil)
k1[1]=web2[1]:

wlos vetl[i]ee:

}ﬂnull [
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DEBUGGER

stanpa(d]):
printl(Het e} )
fvoid sub(char vatl

inot char c#'b’

| ¢ e

pranti( ¥s ° vet})
| printfi*sn®).
iy




DEBUGGER

| includesstdic h:
d.o[uw Din 5

| har R[D: g 4
har vet[Dim]={'e’.

void sub{char vetl[]. che
oid stanpalchar vet[]):

stanpaih).
printf(*%e".e):}

{1& suh(chax vetlinin] char wat2[Din])
int

or{ =1
1t |vm2l:inmnlli:
1 verl(il-verz(il;
3 wlee vetl[ilee;

oid stempa{cher Wl!”
(wuuﬂ v°u

printt

}ﬂrlnll a

DEBUGGER

fincludeistdic. bt
n 5

C B H

void sublchar vetl[]. char veti[]):
void stampalchar vet{]):

woad mein()

)i
h’inli! %e".e).}

woid sub(char vat
{int i; ="b

Dim). char wet2[Ddin])

1
et2(1]ivetl[i])
wetl[s]=wet2[s].
wlen wetl[i]ee;

woid stempa(cher ve‘g]l
{pranti( Vettore

pramtt( ¥z " wet)
}wnnt!! sat )
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DEBUGGER: COME PROCEDERE

* Nel menu Debug che compare quando il
Debugger e’ attivo ci sono alcune voci importanti:

— Execute: esegue il programma fino alla fine senza

interr

uzioni

— Step in: esegue passo passo le istruzioni di una
funzione

— Same level: esegue la funzione come istruzione singola

— Run to cursor: permette di posizionare il cursore in una
determinata posizione nel sorgente e esegue tutte le
istruzioni fino ad arrestarsi al cursore.
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DEBUGGER: COME PROCEDERE

staapaid)
sub(h. wat):
stampaivet);
stampalh):
anth(He",
P [

wvoid

{
int
char
Lex

vatl[i]
]
void

printf("xs
print(*~a");

N';l-lﬂSl-‘b-od'
[vedff vt = [11 5] » “pree”

£ (1 =0, % ¢ Dim=1; 4
-1 it (ver2[i] » vul.l[;]]

else
wetl[i] = c:

printf( Vattore:“n"):
wvat):

Ktbin] = { ‘et it a
vat[Dia] = { ‘a’. ‘s’ ‘a'. ‘s’ R H

sublchar vetl[], char wvet2[])}
stampaichar vet[]):

masni }

&)

sub(char vati[Din). char vet2(Dia]) =

i

e 'b';
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= wat2[i

stampalchar vet[])

—
10..5] = "ciao"
97 ‘a’

8 ko ks shck pveeds seach Shigpnd YT
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