COME MODIFICARE LA PASSWORD

Collegarsi al sito
https://labx.ing.unibo.it/changepassword/index.php

Inserire username e password, dopodiche
scegliere la nuova password.

PER UTILIZZARE LCC IN LAB2

La prima volta che un utente utilizza Icc-win32
deve impostare una chiave nel registro utente.

Per fare questo occorre semplicemente:
» Aprire con il gestione risorse la cartella x:\lcc
» Fare doppio clic sul file registry.reg

E’ sufficiente fare questa operazione la prima

volta e le impostazioni verranno mantenute.
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COSTRUZIONE DI UN'APPLICAZIONE

Per costruire un’applicazione occorre:

o compilare il file (o /file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma
(file sorgente)

Il risultato sono uno o piu file oggetio.

» collegare i file oggetto I'uno con I'altro
e con le librerie di sistema.

COMPILAZIONE DI UN'APPLICAZIONE

1) Compilare il file (o /file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma

— File sorgente: estensione .C
— File oggetto: estensione .00 .0b]
fl.c f1.obj
compilatore

f1.obj: Una versione tradotta che perd non € autonoma (e,
quindi, non e direttamente eseguibile).
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COLLEGAMENTO DI UN’APPLICAZIONE

2) Collegare il file (o /file) oggetto fra loro
e con le librerie di sistema

— File oggetto: estensione .00 .0D]
— File eseguibile: estensione .€Xe o0 nessuna

prog.exe

LIBRERIE DI /
SISTEMA
Programma eseguibile
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f1.0bj

COLLEGAMENTO DI UN’APPLICAZIONE

LIBRERIE DI SISTEMA:

insieme di componenti software che consen-
tono di interfacciarsi col sistema operativo,
usare le risorse da esso gestite, e realizzare
alcune "istruzioni complesse" del linguaggio




AMBIENTI INTEGRATI

Ogqgaqi, gli ambienti di lavoro integrati
automatizzano la procedura:

e compilano i file sorgente (se e quando
necessario)

e invocano il linker per costruire I'eseguibile

ma per farlo devono sapere:

e guall file sorgente costituiscono
I"applicazione

e //nome dell’eseguibile da produrre.

PROGETTI

E da queste esigenze che nasce il concetto
di PROGETTO

e un contenitore concettuale (e fisico)

» che elenca file sorgentein cui
I’applicazione é strutturata

* ed eventualmente altre informazioni utili.

Ogaqi, tuttigli ambienti di sviluppo integrati, per
qualunque linguaggio, forniscono questo
concetto e lo supportano con idonei strumenti.




PROGETTI IN LCC

[ wedit-pippol

PROGETTI IN LCC
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PROGETTI IN LCC

[ wedit-pippol
Ble Edi Seach Projecl Design Cowplsr Ut Yersiow \iindow Help.

i Recycled
{7 Sito

{71 Sysprep
B Tools e
-] Toshiba
L7 Windows
=] Working
-1 PippoPyi
[ =l -
B Proval =l
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PROGETTI IN LCC

Information
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PROGETTIIN LCC

PROGETTIIN LCC




PROGETTI IN LCC

<include> Path
Jo ~lecvinclude

= T T
T~ Generale asm [~ Generals browse info .Sjn:cg?:e‘ahm_em _
I~ Optinze  — Use penlium pra. [defeu =

= T baitons [~ Elminate nused

';Dahuggmg_ upport level
o Generate Fun fime stack ttace — Run time stack frace and
’il?’ debugino | sugport (o3 W

Language extensions -
& Use  C AnsiConly

| D bild seaich
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PRIMO PROGRAMMA IN LCC

#include <stdio.h>

main()
{int x,y;
scanf(*%d%d” ,&x,&Yy);
printf(“ %d” ,x+y);
}
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EDITARE E SALVARE

jler Ut Wersiors window  Help

=18]x|

Hew »
DOpen.
Open binary...

Save 5l

Eeload
Setreadonly
Close  Chl+Fd

| Print. )

b M e wda, man):

| D build seach

Save the curent file
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COMPILARE

Seaich Project Desig: |

#include <stdio h»

Link
d st t 5 ==

void stampa (int num) Gensrse Mhale)

bvoid main() Rebuild &l

d

int var Settings

int war2 = §; — =
Debugger 5

stampa (var), el it

stompa (var2): (EELEEL

lvoid stampa (int num)

printf("il nunerc e': Zdn'. nun):

lezione. exe built successhully, (0.7 sec]

B buid search
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LINK

void stampa (int nun):

|void main()

int war = 1;
int varz = 5:

stanpa (var);
stanpa (var):

|void stanpa (int nunm)

Brekpoirts.
Set b;E 1

printf("il numerc =': %d\n', nun):

lezione.exe built successtully. (0.2 sec)

Winclude <stdio. h>
|void stampa (int num):

void main()

int var =
int var2 = 5

stampa (var):
stampa (var?):

void stampa (int num)

printf("il numero '

#d\n®, nun):

Teiane, 2ve built suceesshuly. (0.3 2c).

8 b seach
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EXECUTE

A Fle Edi Seach Pioect Design | Compier Uils Versions Window Help

#include <stdio hy Make Fa
Link

st e e

woid meint) Risbuild sl
{
int war & Settings
int var2 = &

Debuger F5
stampa (var). Breakpoints
staspa (varz): el [

Zompils lezione ¢

LS

woid stampa {int num)

ar eseguire il
programma
prodotto...

lezione. exe built successtully, 0.3 secl.

B buld ssarch

i printf("il numero e': %dn", num): EXeCu[e Consente
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EXECUTE

... e visualizza
loutput -

VOLO s ampa LG LW

woid main()
L

int war
int warz

stampa (
stampa (

Auto -

il numero e’z 1
il numero e’: S

vezntempilechlezione .exe”
Return code 16
Wcccution tine B.811 seconds
IR AR M Piesc any key to continue...

void stan

lezione. exe built

& buid search stampa 13:2
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PRIMO PROGRAMMA CON COMMENTI

#include <stdio.h>

main()

{int x,y;

printf(“Inserire due numeri separati da virgola: ”);
scanf(*%d,%d” , &x , &Yy);

printf(“%d + %d = %d” , x ,y, X+y);

}
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IL DEBUGGER

Una volta scritto, compilato e collegato il
programma (ossia, costruito I'eseguibile)

occorre uno strumento che consenta di

e esequire il programma passo per passo
» vedendo /e variabili e laloro evoluzione
* e sequendo le funzionivia via chiamate.

!

Debugger

24
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DEBUGGER

Sia LCC sia altri ambienti di sviluppo
incorporano un debugger con cui eseguire
il programma,

* rigaperriga
— entrando anche dentro alle funzioni chiamate
— oppure considerando le chiamate di funzione
come una singola operazione

* oppure /nserendo breakpoints
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DEBUGGER

=8| x|

Per attivare il debugger utilizzare
il menu Compile 2 Debugger

| Dtdd smach Furrng ot o dhebanym 26
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FASE DI DEBUGGING

* Primadiiniziare la sessione di debugging
e’ possibile inserire i cosiddetti
breakpoints

— punti di interruzione nell’esecuzione del
programma in cui il debugger fornisce una
“fotografia” dello stato delle variabili

* Due modi per inserirli:
— sulle funzioni
— sulle singole istruzioni
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DEBUGGER

Per inserire i breakpoints sulle
funzioni utilizzare il menu
Compile 2 Breakpoints

Dbudd samch Rurrng Mg bemak prards.

28
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DEBUGGER

v aTDin)e
et Eil.}

[Foid subichar wvetl
i char c#'b’
[

cid stampa(char wi
L *Vattore
LE(TMe " et}
| printfi*sn®).
iy

DEBUGGER

includestdio. hr
|#define Din 5
hazr )

stanpaih).
printf(*%e".e):}

oid sub{char vetl[Din]. char wet2[Din])
{int i; char c='b
or{in0;icDin=1.i++)
1 (wetZ[ilywetlil)
webl[a]=wetd[1];
mlem vetlfa]ee;

[r2i9 stexpatcher verld)
{printf{“Vettore: a”);
AntE(“Xs " wet):

}mm‘u [t




DEBUGGER

Gl Fle E& Sewch Project Detign Debug Ulis Moddes Window Hel .-lﬂJ.!.Il

fincludeistdio hy

#define D

cher c= "a’;

char A[Dim]={"c"."i"."a"."0’."~0"};
char vet(Mim]={"e .8 . ‘e . ‘e . "0}

woid sublchar vetl[]. char veti[]).
woid stampa(char vet[]):

woid mein()
{stampaidl;

ul et
stampa(vet ]
stanpa(d),
pranti(“%c®.c).}

woid sub(char vetl[Dim]. char wet2[Dim])
{int i; char c='b";
for(i=0;icDin-1;ie+]
2 (wet2[2]ivetl[i])
e wotl[s]=vet2[a];
mlem wetl[s]ee;
}

woid stempa(char vet[])
{printf( Vettore:“n"):
prantf(-%s *_wet):
prantd(“at)
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DEBUGGER: COME PROCEDERE

* Nel menu Debug che compare quando il
Debugger e’ attivo ci sono alcune voci importanti:

— Execute: esegue il programma fino alla fine senza
interruzioni

— Step in: esegue passo passo le istruzioni di una
funzione

— Same level: esegue la funzione come istruzione singola

— Run to cursor: permette di posizionare il cursore in una
determinata posizione nel sorgente e esegue tutte le
istruzioni fino ad arrestarsi al cursore.

32
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DEBUGGER: COME PROCEDERE

fincludestdio
#defioe Dim S

char & ‘at

char AlDim] = f ‘', i, ‘&', ‘o', W'}

char vat[Dia) = { ‘&', ‘&', ‘&', ‘s'. "' ):

void sub(char vetl[). char vet2[]):
void stompaichar vet[]):

| coid asin)

stampaih):
printi(“%e” e);

\(mld sublchar vetl[Din]. char vet2[Din])
int i
char e~ 'b':

tor (3 = 0, & ¢ Dim = 1. 344}
i (wet2[i] » vetlfil)
vatl[di] = wat2[i):

elze
vetlli] = o
vaid staapa{char vot[])
printf(“Vettors:a"):
printf("ds °. wet):
printi(*-a"):

5T = 0. 51 "o
[vet{ 5] vl = [11 6] = “meen™
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