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prova1.c Area globale

#include <stdio.h>
...

int m;
int f(int);

int g(int x){
.../*ambiente locale a g*/}

main(){
...}

int f(int x){
.../*ambiente locale a f*/}
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AMBIENTIAMBIENTI

componente software 
(servitore) riutilizzabile

unità di traduzione:

FUNZIONI COME COMPONENTI FUNZIONI COME COMPONENTI 
SOFTWARESOFTWARE



;

<dichiarazione-di-funzione> ::= 

<tipoValore> <nome>(<parametri>) ;
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definizione

DEFINIZIONE vs. DICHIARAZIONEDEFINIZIONE vs. DICHIARAZIONE

il nome interfaccia
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dichiarazione



molto più 

corpo

DICHIARAZIONE vs. DEFINIZIONEDICHIARAZIONE vs. DEFINIZIONE

main

file di testo
del sistema operativo

Quali regole osservare?
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chiamarla
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main() {
int y = fact(3);

}

int fact(int n) {
if(n<=1) return 1 ; 

else return n*fact(n-1);
}

prova1.c
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int fact(int n) {
if(n<=1) return 1 ; 

else return n*fact(n-1);
}

main() {
int y = fact(3);

}

prova1.c
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fact

int fact(int);

main() {
int y = fact(3);

}

int fact(int n) {
if(n<=1) return 1 ; 

else return n*fact(n-1);
}

prova1.c
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int f(int x){
if (x > 0) return g(x);
else return x;

}
int g(int x) {
return f(x-2);

}

main() {
int y = f(3);

}

prova1.c
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f g g f

int g(int);  /* prototipo */ 
int f(int x){
if (x > 0) return g(x);
else return x;

}
int g(int x) {
return f(x-2);

}

main() {
int y = f(3);}

prova1.c
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