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ASTRAZIONEASTRAZIONE

••
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ASTRAZIONEASTRAZIONE

••
0100 00000100 0000 0000 10000000 1000

0100 00000100 0000 0000 10010000 1001

0000 00000000 0000 0000 10000000 1000

••

… LOADA H… LOADA H
LOADB ZLOADB Z
ADDADD
… … 

••
mainmain()()
{ { intint A;A;

scanfscanf(“%d”,&A);(“%d”,&A);
if if (A==0) {…}(A==0) {…}

…}…}

Le istruzioni corrispondono univocamente
a quelle macchina, ma vengono espresse 
tramite nomi simbolici  (parole chiave

Difficile leggere e capire un Difficile leggere e capire un 
programma scritto in forma binariaprogramma scritto in forma binaria

Sono  indipendenti dalla macchina
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ESECUZIONEESECUZIONE

••

••
••
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COME SVILUPPARE UN PROGRAMMACOME SVILUPPARE UN PROGRAMMA

••

Scrivere il Scrivere il e memorizzarlo su supporti e memorizzarlo su supporti 
di memoria permanenti (di memoria permanenti (fase di editingfase di editing))

••
Compilare il programma, ossia utilizzare il compilatore che Compilare il programma, ossia utilizzare il compilatore che 
effettua una traduzione automatica del programma scritto in effettua una traduzione automatica del programma scritto in 
un linguaggio qualunque in un programma equivalente scritto un linguaggio qualunque in un programma equivalente scritto 
in in 
Eseguire il programma tradottoEseguire il programma tradotto

••
Usare l’interprete per eseguire il programmaUsare l’interprete per eseguire il programma
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COMPILATORI E INTERPRETICOMPILATORI E INTERPRETI

••

••

•• più efficientipiù efficienti

66

EDITOREDITOR file file sorgentesorgente COMPILATORECOMPILATORE

file file oggettooggetto

LINKERLINKERLIBRERIELIBRERIE

file file eseguibileeseguibile

LOADERLOADERPROGRAMMA PROGRAMMA 
IN  IN  
RAMRAM

RISULTATIRISULTATI
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EDITOREDITOR file file sorgentesorgente

INTERPRETEINTERPRETE

RISULTATIRISULTATI

88
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ANALIZZATORE ANALIZZATORE 
LESSICALELESSICALE

ANALIZZATORE ANALIZZATORE 
SINTATTICOSINTATTICO

ANALIZZATORE ANALIZZATORE 
SEMANTICOSEMANTICO

GENERATORE GENERATORE 
DI CODICEDI CODICE

OTTIMIZZATORE OTTIMIZZATORE 
DI CODICEDI CODICE

Programma Programma 
sorgentesorgente

Programma Programma 
oggettooggetto

1010
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