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OBIETTIVIOBIETTIVI

•• PresentarePresentare ii concetticoncetti principaliprincipali ee ii metodimetodi cheche stannostanno allaalla basebase delladella
progettazioneprogettazione didi sistemisistemi didi IntelligenzaIntelligenza ArtificialeArtificiale (con(con particolareparticolare
riferimentoriferimento aa sistemisistemi basatibasati sullasulla conoscenzaconoscenza ee allaalla logica)logica)..

–– MetodiMetodi perper lala soluzionesoluzione didi problemiproblemi

–– RappresentazioneRappresentazione delladella conoscenzaconoscenza
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•• IntrodurreIntrodurre ilil linguaggiolinguaggio PrologProlog comecome linguaggiolinguaggio ee motoremotore didi inferenzainferenza
basatobasato sullasulla logicalogica..

(nel(nel successivosuccessivo corsocorso didi SistemiSistemi IntelligentiIntelligenti –– aa sceltascelta-- sisi
approfondirannoapprofondiranno lele applicazioniapplicazioni didi IntelligenzaIntelligenza ArtificialeArtificiale alal “mondo“mondo
reale”,reale”, concon particolareparticolare enfasienfasi susu Planning,Planning, Apprendimento,Apprendimento,
Ottimizzazione,Ottimizzazione, sistemisistemi adad agenti/roboticiagenti/robotici autonomi)autonomi)..

E’E’ possibilepossibile affiancareaffiancare unun LaboratorioLaboratorio dada 33 CreditiCrediti concordatoconcordato concon ilil
docentedocente..



PROGRAMMAPROGRAMMA
11.. IntroduzioneIntroduzione all’Intelligenzaall’Intelligenza ArtificialeArtificiale::

-- UnUn po’po’ didi storiastoria;;

-- II principaliprincipali campicampi applicativiapplicativi;;

-- II sistemisistemi basatibasati sullasulla conoscenzaconoscenza ee ii loroloro principiprincipi architetturaliarchitetturali..

22.. RisoluzioneRisoluzione didi problemiproblemi::

-- ProblemiProblemi comecome spaziospazio deglidegli statistati;;
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-- ProblemiProblemi comecome spaziospazio deglidegli statistati;;

-- MetodiMetodi didi soluzionesoluzione forwardforward ee backwardbackward;;

-- StrategieStrategie didi ricercaricerca (non(non informateinformate eded euristiche)euristiche);;

-- PropagazionePropagazione didi vincolivincoli

-- GiochiGiochi;;

-- PlanningPlanning deduttivodeduttivo ee linearelineare

-- STRIPSSTRIPS

-- VersoVerso SistemiSistemi adad AgenteAgente

InIn rossorosso lala parteparte estesa/nuovaestesa/nuova rispettorispetto alal CorsoCorso didi FandamentiFandamenti didi IntelligenzaIntelligenza
ArtificialeArtificiale LSLS dada 66 crediticrediti (specialistica)(specialistica)..



PROGRAMMAPROGRAMMA

33.. MetodiMetodi perper lala rappresentazionerappresentazione delladella conoscenzaconoscenza::

-- LogicaLogica deidei predicatipredicati deldel II ordineordine;;

-- RegoleRegole didi produzioniproduzioni (e(e sistemisistemi didi produzioni)produzioni);;

-- OggettiOggetti:: RetiReti semantiche,semantiche, framesframes eded ereditarietà,ereditarietà,

-- OntologieOntologie ee SematicSematic WebWeb

44.. LinguaggiLinguaggi perper IntelligenzaIntelligenza ArtificialeArtificiale:: PROLOGPROLOG

44

44.. LinguaggiLinguaggi perper IntelligenzaIntelligenza ArtificialeArtificiale:: PROLOGPROLOG

-- L'evoluzione dei linguaggi di programmazioneL'evoluzione dei linguaggi di programmazione

-- Dalla logica alla programmazione logicaDalla logica alla programmazione logica

-- Il linguaggio PROLOGIl linguaggio PROLOG come come risolutorerisolutore

-- ProgrammareProgrammare in PROLOGin PROLOG

-- SviluppoSviluppo didi sistemisistemi didi IntelligenzaIntelligenza ArtificialeArtificiale in Prologin Prolog

5. I Sistemi Basati sulla Conoscenza:5. I Sistemi Basati sulla Conoscenza:

-- Definizione e architettura di un Sistema Basato sulla ConoscenzaDefinizione e architettura di un Sistema Basato sulla Conoscenza

-- Ambienti Ambienti di sviluppo e casi di studiodi sviluppo e casi di studio



MODALITA’ D’ESAMEMODALITA’ D’ESAME

•• L'esameL'esame sisi componecompone didi unauna provaprova scrittascritta ee didi unun oraleorale FACOLTATIVOFACOLTATIVO
inin cuicui gligli studentistudenti sonosono incoraggiatiincoraggiati aa portareportare unun approfondimentoapprofondimento susu
unouno deidei temitemi deldel corsocorso corredatocorredato deldel relativorelativo codicecodice..

•• LaLa provaprova scrittascritta verteverte susu::
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•• LaLa provaprova scrittascritta verteverte susu::

11.. EserciziEsercizi suisui puntipunti 22),), 33)) ,, 44)) 55))

22.. DomandeDomande teoricheteoriche susu tuttitutti gligli argomentiargomenti trattatitrattati nelnel corsocorso..

PerPer chichi provieneproviene dalladalla SpecialisicaSpecialisica unun esameesame integrativointegrativo sullesulle partiparti inin
rossorosso..



MATERIALE DIDATTICOMATERIALE DIDATTICO
•• PerPer ii puntipunti 33)) (parzialmente)(parzialmente) ee 44)) ilil testotesto didi

LL..Console,Console, EE..Lamma,Lamma, PP..Mello,Mello, MM.. MilanoMilano:: ““ProgrammazioneProgrammazione LogicaLogica ee PrologProlog”,”,

UTET,UTET, SecondaSeconda EdizioneEdizione 19971997..

•• PerPer tuttitutti ii puntipunti dispensedispense distribuitedistribuite daldal docentedocente.. PerPer lala preparazionepreparazione alloallo

scrittoscritto dell’esamedell’esame disponibilidisponibili tuttitutti ii testitesti concon relativerelative soluzionisoluzioni..

•• TestiTesti perper consultazioneconsultazione ee approfondimentoapprofondimento::
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•• TestiTesti perper consultazioneconsultazione ee approfondimentoapprofondimento::

SS.. RussellRussell ee PP.. Norvig,Norvig, "Intelligenza"Intelligenza artificialeartificiale.. UnUn approccioapproccio moderno"moderno",,

volumevolume 11,, SecondaSeconda Edizione,Edizione, PearsonPearson EducationEducation----PrenticePrentice Hall,Hall, 20052005,, ItaliaItalia..

OppureOppure:: SS.. JJ.. Russel,Russel, PP.. NorvigNorvig:: “Intelligenza“Intelligenza ArtificialeArtificiale:: UnUn approccioapproccio

moderno”,moderno”, PrenticePrentice HallHall International,International, UTETUTET Libreria,Libreria, 19981998..

EE.. Rich,Rich, KK.. KnightKnight:: ““IntelligenzaIntelligenza ArtificialeArtificiale”,”, McGrawMcGraw Hill,Hill, SecondaSeconda EdizioneEdizione

19921992..

II.. BratkoBratko:: “Programmare“Programmare inin PrologProlog perper l’Intelligenzal’Intelligenza Artificiale”,Artificiale”, MassonMasson eded

AddisonAddison--Weslay,Weslay, 19881988..



ESERCITAZIONIESERCITAZIONI

•• PressoPresso ilil nuovonuovo laboratoriolaboratorio didi InformaticaInformatica (Lab(Lab22))

•• SoftwareSoftware::

PROLOGPROLOG inin versioneversione freefree softwaresoftware susu PCPC disponibiledisponibile perper tuttitutti gligli
studentistudenti assiemeassieme alal codicecodice didi alcunealcune esercitazioniesercitazioni.. SicstusSicstus--PROLOG,PROLOG,
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studentistudenti assiemeassieme alal codicecodice didi alcunealcune esercitazioniesercitazioni.. SicstusSicstus--PROLOG,PROLOG,
PROLOGPROLOG concon vincoli,vincoli, disponibilidisponibili inin laboratoriolaboratorio..

PROTEGEPROTEGE qualequale editoreditor didi ontologieontologie

AmbientiAmbienti perper lolo SviluppoSviluppo didi SistemiSistemi aa RegoleRegole..



Il corso si propone di studiare le principali attività 
presenti nei cosiddetti sistemi intelligenti: la 
pianificazione e lo scheduling, l'apprendimento, la 
percezione e l’ottimizzazione. 

EVENTUALMENTE A SEGUIREEVENTUALMENTE A SEGUIRE……

SISTEMI INTELLIGENTI M (Prof. Michela Milano)SISTEMI INTELLIGENTI M (Prof. Michela Milano)
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Tutti questi argomenti verranno trattati con particolare 
riferimento ai sistemi autonomi intelligenti quali 
sistemi robotici, sistemi multi-agente, softbot.


